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1 Wprowadzenie

Capture to oprogramowanie przydatne przy prowadzeniu wyktadow i prezentacji
przy uzyciu dotykowej tablicy interaktywnej. Oprogramowanie umozliwia w
szczegolnosci tworzenie nagran dla celéw dydaktycznych — edukacji szkolnej, szkolen
zawodowych itp. Oferuje uzytkownikom takie funkcje, jak nagrywanie zawartosci
ekranu, edycje i nagrywanie za pomocg kamery. Znacznie utatwia przygotowywanie
interaktywnych dydaktycznych materiatéw wideo, ich edycje oraz prowadzenie
prezentacji i pokazéw. Stuzy temu bogaty wachlarz funkcji, w tym mozliwos¢
przesytania plikébw do dysku w chmurze, szybkiego i tatwego ich eksportowania i

zapisywania.
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2 Instalacja

2.1 Srodowisko pracy

1) Oprogramowanie
» Windows 10/7
» Net Framework 4.0 lub nowsza wersja

» Microsoft Media Player 10.0 lub nowsza wersja

2) Sprzet
Procesor: i5
» Pamiec¢: 4 GB
» Dysk twardy: 128 GB

A\

Rozdzielczo$¢ ekranu: 1920x1080

2.2 Procedura instalacji

Dwukrotnie kliknij ikone pakietu instalacyjnego. Spowoduje to jego
rozpakowanie. Po zakonczeniu rozpakowywania pojawi sie kreator instalacji.

Zob. rys. 2-2-1.



Instrukcja obstugi aplikacji Capture

=] Capture Setup — x

Welcome to the Capture Setup

Setup will guide you thraugh the installation of Capture,

It is recommended that you dose all other applications
before starting Setup. This will make it possible to update
relevant system files without having to reboot your
computer,

Click Mext to continue.

Rys. 2-2-1 Kreator instalacji
Kliknij Dalej. Wprowadz $ciezke katalogu, w ktéorym ma zostac zainstalowane

oprogramowanie. Zob. rys. 2-2-2.

[ Capture Setup — b e

Choose Install Location
Choose the folder in which to install Capture,

Setup will install Capture in the following folder. To install in a different folder, dick Erowse
and select another folder. Clidk Install to start the installation.

Destination Folder

| :\Program Files (x88)\Shirui\Capture Browse. ..

Space reguired: 43.9MB
Space available: 88.7GE

< Back Install Cancel

Rys. 2-2-2 Wybdér Sciezki instalacji
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Kliknij przycisk Install (Zainstaluj). Kreator instalacji bedzie informowad o jej

postepie. Zob. rys. 2-2-3.

[ Capture Setup —

Installing ¥
Please wait while Capture is being installed,

Extract: Config.ini... 16%

Output folder: C:\Program Files (x86)\Shirui\Capture
Extract: Config.ini... 16%

Shiri

< Back Mext = Cancel

Rys. 2-2-3 Postep instalacji

Po zakonczeniu instalacji oprogramowania pojawi sie informujgcy o tym

komunikat. Zob. rys. 2-2-4.



Instrukcja obstugi aplikacji Capture

= Capture Setup

Completing the Capture Setup

Capture has been installed an your computer,

Click Finish to dose Setup.

Run Capture

Rys. 2-2-4 Zakoriczenie instalacji
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3 Podstawy obstugi

Po zainstalowaniu oprogramowania uruchom je, dwukrotnie klikajgc widoczng na

Pulpicie ikone lub wybierajgc: Start > Wszystkie programy > Capture
(zob. rys. 3-1). Okno gtéwne programu zawiera ikony trzech modutéw: Nagraj
(stuzacego do nagrywania ekranu), Edytuj (do edycji) i Kamery (do rejestrowania

obrazu).

Capture

Rys. 3-1 Okno gtéwne
Bezposrednio po kazdym uruchomieniu nieaktywowanego programu pojawi sie
monit o jego aktywacje. Zob. rys. 3-2. Aby aktywowaé program, nalezy postuzy¢ sie
prawidtowym numerem seryjnym. Bez aktywacji z programu mozna korzystaé przez

okres prébny 30 dni.
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Capture

Okres probny Capture uptywa: 04.05.2018.
Aktywuj program, aby uzyska¢ dostep do

q dodatkowych funkgji i utatwi¢ sobie prace!
Aktywuj

Rys. 3-2 Monit o aktywacje

3.1 Nagrywanie ekranu

Aby wyswietli¢ interfejs funkcji nagrywania ekranu, kliknij ikone E Funkcja
ta nagrywa wszystkie czynnosci wykonywane na ekranie, w tym odtwarzane na nim
filmy.

3.1 Konfiguracja ustawien

Przed rozpoczeciem nagrywania nalezy przystosowa¢ do swoich preferencji
ustawienia objetego nagraniem obszaru ekranu oraz wtasciwosci warstwy audio i

wideo nagrania. Zob. rys. 3-1-1.
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O

F9 Rozpocznij rejestrowanie

F10 Zatrzymaj rejestrowanie

Rys. 3-1-1 Konfigurowanie ustawien

Aby zmieni¢ wielko$¢ i ksztatt obszaru nagrywania, kliknij odpowiednie

uchwyty naroznikéw obszaru nagrywania U i przeciggnij je w zadane

miejsca. Aby szybko przesung¢ caty obszar nagrywania w inne miejsce ekranu,

b

e

kliknij znajdujacy sie posrodku obszaru nagrywania uchwyt v i nie

zwalniajgc go, przeciggnij obszar mysza.

Ustawienia kamery

a)

Kliknij , aby okresli¢, czy w trakcie nagrywania ekranu ma takze

by¢ nagrywany obraz z kamery (skierowanej np. na operatora

wykonujacego nagranie). Jezeli ikona ma postac , kamera bedzie

@

wtgczona. Jezeli ikona ma posta¢ =S8 , kamera bedzie wytgczona.

Jezeli kamera ma by¢ wtaczona, kadr obejmowany przez jej obiektyw
bedzie réwniez rejestrowany i wyswietlany lewym dolnym narozniku
rownoczesnie rejestrowanego nagrania ekranu. Pofozenie i rozmiar

nagrania z kamery mozna dowolnie ustawic.
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i Rozmiar: dostosuj rozmiar okna nagrania z kamery, przeciggajac

widoczny w prawym gérnym narozniku uchwyt lﬂ
ii. Potozenie: przeciggnij obraz z kamery. Mozina go umiesci¢ w
dowolnym miejscu obszaru nagrywania ekranu.

c¢) Z menu rozwijanego kliknieciem widocznego z prawej strony kamery
przycisku D mozna wybraé inng podtgczong do komputera kamere.

@  Kliknij , aby okresli¢, czy w trakcie nagrywania ekranu majg takze by¢

nagrywane dzwieki systemowe. Jezeli ikona ma postac , dzwieki

)
bedg nagrywane. Jezeli ikona ma postac , dzwieki nie beda
nagrywane.

@ Aby zmieni¢ gtosnos¢ diwiekéw systemowych, odpowiednio przeciggnij

pasek gtosnosci -l

® Aby objgc¢ obszarem nagrywania caty ekran, kliknij

® Jezeli nastepnie zechcesz powrdci¢ do poprzednio ustawionego rozmiary i

potozenia obszaru nagrywania, kliknij u Aby przetaczy¢ miedzy

obszarem nagrywania 800x600 a 1280x720, kliknij D

@ Aby wyswietli¢ interfejs funkcji nagrywania ekranu, kliknij ikone o

3.1.2 Rozpoczecie nagrywania

Gdy pojawi sie interfejs nagrywania, program odliczy 3 sekundy, po czym
rozpocznie nagrywanie. Zob. rys. 3-1-2. Nagrywany obszar znajduje sie pomiedzy

czterema zielonymi naroznikami.
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Rys. 3-1-2 Interfejs nagrywania

@ Klikniecie przycisku . wstrzymuje nagrywanie, a klikniecie przycisku

. wznawia je.

@ Aby zatrzymad nagrywanie, kliknij e . Automatycznie pojawi sie podglad

nagrania.

3.1.3 Podglad

Po zakonczeniu nagrywania program wyswietli podglad zarejestrowanego
materiatu wideo i automatycznie go odtworzy. Nagranie mozina obejrzed,

wyeksportowac, zapisa¢, poddac edycji lub usunac. Zob. rys. 3-1-3.

10
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(&) Podglad - o >4

Y
€

00:00:00 / 00:00:02

Eksportyj  Edytj  Usuf

Rys. 3-1-3 Interfejs podgladu nagrania

(O Eksportuj: Aby zapisa¢ nagranie wideo na dysku lokalnym komputera w pliku
*.mp4, kliknij .

@ Edytuj: Aby wyswietli¢ narzedzia edyc;ji, kliknij E Wiecej informacji na
ten temat w czesci 3.2 Edycja.

® Usuwanie: Aby usung¢ nagrany materiat wideo, po prostu opus¢ tryb jego
podgladu bez jego zapisania, klikajac m

3.2 Edycja

Aby wyswietli¢ narzedzia umozliwiajgce edycje materiatu wideo, kliknij E

Zob. rys. 3-2.

1
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“ ’ » 00:00:00 / 00:00:00

Material | Powie)

. | . | ' | ' | . | .
000040000 ODOI00000 000120000 000140000 000200000 000220000  00:0Z40000  0C:0300000  00:0320000  00:0340000  0G0400.000 000420000  00:04]

Rys. 3-2 Interfejs edycji nagran

3.2.1 Pasek menu

3.2.1.1 Plik

Kliknij menu Plik w lewym gérnym narozniku gtéwnego okna programu. Rozwinie

sie ono, wyswietlajgc nastepujgce elementy: Nowy, Otworz, Zapisz, Zapisz jako, Zapisz

specjalnie i Zamknij.

)
@

®

®

Uwaga:

Nowy: Klikniecie polecenia Nowy spowoduje utworzenie projektu wideo *.jjs.
Otworz: Klikniecie polecenia Otworz pozwoli otworzyé istniejgcy projekt
wideo *.jjs.

Zapisz: Klikniecie polecenia Zapisz spowoduje zapisanie zmodyfikowanego
projektu wideo *.jjs.

Zapisz jako: Klikniecie polecenia Zapisz jako umozliwia zapisanie
zmodyfikowanego projektu wideo *.jjs w innym katalogu lub pod inng nazwa.
Zapisz specjalnie: Polecenie Zapisz specjalnie umozliwia zapisanie aktualnie
otwartego projektu wideo *.jjs.

Zamknij: Kliknij Zamknij, gdy zechcesz zamkna¢ tryb edycji materiatu wideo.

Program nie oferuje polecenia stuzgcego do usuwania projektow wideo

zapisanych poleceniem Zapisz. Dodatkowe opcje zawiera polecenie Zapisz

specjalnie.

12
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3.2.1.2 Pomoc

Kliknij menu Pomoc w lewym goérnym narozniku gtéwnego okna programu.
Rozwinie sie ono, wyswietlajgc nastepujace elementy: Instrukcja obstugi, Poszukaj
aktualizacji, Jezyk i O programie.

(1) Instrukcja obstugi
Aby otworzy¢ instrukcje, kliknij polecenie Instrukcja obstugi.
(2) Poszukaj aktualizacji

Jezeli pojawita sie nowsza wersja programu, klikniecie Poszukaj aktualizacji

spowoduje potgczenie sie z internetem i dokonanie aktualizacji.
(3) Jezyk

Polecenie Jezyk umozliwia wybdr innego jezyka interfejsu uzytkownika.
(4) O programie

Klikniecie polecenia O programie spowoduje wyswietlenie okna z petng nazwa

programu i numerem wersji oraz informacji o prawach autorskich. Zob. rys. 3-2-1-2.

Rys. 3-2-1-2 O programie
3.2.2 Przygotowywanie materiatow

Oprogramowanie umozliwia edycje nagran wideo oraz plikéw dzwiekowych i

13
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wideo innego pochodzenia, obrazéw, plikdw tekstowych i znakéw wodnych.

3.2.2.1 Nagrywanie ekranu

Aby rozpocza¢ nagrywanie zawartos$ci ekranu, kliknij ikone m Wiecej

informacji na ten temat zawiera czes¢ 3.1 Nagrywanie ekranu. Po zakonczeniu

rejestrowania, przejdz do trybu edycji nagrania wideo, w klikajagc widoczny w trybie

podgladu przycisk . Nagranie wideo zostanie woOwczas automatycznie

umieszczone wsrod dostepnych materiatow.

3.2.2.2 Wstawianie materiatow

Aby wyswietli¢ okno umozliwiajgce wstawianie materiatow, kliknij . Jako

materiatdw mozna uzywac plikdw typu *.mp3, *.mp4, *.jpg, *.png itp. Zob. rys. 3-2-2-
2. Umieszczone w programie materiaty sg klasyfikowane na trzy kategorie: materiaty
wideo, materiaty audio i obrazy. Sg one widoczne w okienku po prawej stronie okna

trybu edycji.

L] » » 00:00:00 / D0:00:00 b

Material | Powigksz

I ' I ' . I | . . | | .
000 000040000  00:0100000  00:01:20000  00:0140000  00:02:00.000 000 000240000 000300000 00:0320.000

Rys. 3-2-2-2 Wstawianie materiatéw

3.2.2.3 Tekst

/’
Aby przejs¢ do trybu edycji tekstu, kliknij . Zob. rys. 3-2-2-3. Pojawi sie okno

14
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tekstowe, w ktére mozna bedzie wprowadzi¢ potrzebny tekst. Dodany w ten sposdb

tekst rowniez staje sie materiatem.

Przeciagnij do sciezki, by tli¢ na monitorze

Rys. 3-2-2-3 Tekst jako materiat zrédtowy

3.2.2.4 Znaki wodne

Aby przej$¢ do trybu edycji znakdw wodnych, kliknij . Zob. rys. 3-2-2-4.,

15
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Aktualizuj

O &K 4 7 i

Materiat Powieksz Przejécie Tekst Fnak wo...

Rys. 3-2-2-4 Edycja znaku wodnego
W polu Autor wprowadz informacje, ktérg chcesz zawrze¢ w znaku wodnym i
kliknij Aktualizuj. Wprowadzony tekst bedzie wyswietlany jako znak wodny w prawym

dolnym narozniku interfejsu wideo.

3.2.3 Edycja materiatow

Aby przejs¢ do trybu edycji materiatéw, kliknij . Przeciggnij myszg dowolny

materiat audio, wideo lub obraz na dowolng ze sciezek lub kliknij ikone , jezeli

chcesz przejs¢ do trybu edycji materiatéw tekstowych, po czym przeciggnij utworzony
tekst na Sciezke. Mozesz teraz przystgpi¢ do edycji poszczegdlnych materiatéw. Zob.

rys. 3-2-3.

16
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44 ’ » 00:00:00 / D0:00:52

" 1 ' . ' i1 " ' | . ) '
00:01:20000  00:0140000 000200000 000220000 000240000 000300000 000320000 000340000

Rys. 3-2-3 Edycja materiatéw

3.2.3.1 Edycja Sciezek

Tryb edycji pozwala dodawac i blokowac Sciezki, powiekszaé i pomniejsza¢ ich

przedziaty czasowe, edytowaé, wyswietlaé i generowaé materiaty.

©)

@ ®

Powiekszanie: przeciggnij widoczny na suwaku
wcnwye @ b ki tkone & 1

@ , aby dostosowac przedziaty czasowe Sciezki.

Dodawanie: aby doda¢ nowg Sciezke, kliknij ikone .
Usuwanie: kliknij $ciezke prawym przyciskiem myszy i wybierz polecenie

Remove empty track ¢ jaska zostanie usunieta.

Blokowanie: aby zablokowa¢ sciezke, kliknij ikone . Nie pozwoli to jej
edytowaé. Aby cokolwiek na niej zmienié, konieczne bedzie najpierw jej
odblokowanie.

Edycja materiatdw: umieszczony na Sciezce materiat mozna zmodyfikowac:
zmieni¢ jego pofozenie, punkt odtwarzania i czas odtwarzania.

a) Potozenie: zaznacz materiat w okienku podgladu lub na sciezce, po czym

zmien jego potozenie i rozmiar w opracowywanym wideo.

17
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b) Punkt odtwarzania: materiaty mozna przeciggac¢ po obszarze roboczym i
upuszczaé je w dowolnym miejscu dowolnej $ciezki.

c) Czas odtwarzania: wskaz kliknieciem materiat, po czym dostosuj czas jego
odtwarzania, przeciggajac myszg jego lewy lub prawy koniec. Domyslnie
kazdy umieszczony na S$ciezkach materiat ma czas odtwarzania
odpowiadajacy jego pierwotnej dtugosci.

©® Podglad: mozesz podejrze¢ widok dowolnego materiatu w dowolnym punkcie

Sciezki, przeciggajac do tego punktu gtowice odtwarzania - , a nastepnie

klikajac ’ . Spowoduje to podglad materiatu od punktu, w ktérym
znajduje sie glowica odtwarzania.

(@ Generowanie: zakonczywszy obrdébke przygotowywanej sekwencji wideo,

przeciggnij ograniczniki oraz w miejsca odpowiadajace
poczatkowi i koncowi przygotowywanego filmu. Nastepnie kliknij wybrany
materiat prawym przyciskiem myszy i wybierz polecenie Wygeneruj z
zaznaczenia. Ze wskazanego wycinka zostanie wygenerowany plik wideo,
ktory nastepnie zostanie zapisany na lokalnym dysku komputera.
Uwaga: Jezeli gtowica odtwarzania nie znajduje sie pomiedzy lewym i prawym
ogranicznikiem, kliknij ja dwukrotnie. Spowoduje to przemieszczenie
lewego i prawego ogranicznika tak, aby znalazty sie — odpowiednio — po

lewej i po prawej stronie gtowicy odtwarzania.

3.2.3.2 Pasek narzedzi

Pasek zawiera przyciski narzedzi umozliwiajgcych cofanie i ponawianie czynnosci,

wyciszenie materiatu wideo, dzielenie materiatéw wideo, usuwanie materiatow itp.

@ Cofnij: klikniecie cofa ostatnio wykonang czynnosé.
@ Pondw: klikniecie ponawia ostatnio cofnietg czynnosé.
3 Wycisz: zaznacz materiat wideo, po czym kliknij n , jezeli chcesz wyciszy¢

jego Sciezke dzwiekows, lub , jezeli nastepnie zdecydujesz sie j3

przywrécic.

18
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@ Odrebna sciezka audio: zaznacz materiat wideo, po czym kliknij , jezeli
chcesz wyodrebni¢ z niego sSciezke dZzwiekowgq. Zostanie ona umieszczona
rownolegle do warstwy wideo miedzy tymi samymi punktami odtwarzania na
sgsiedniej Sciezce.

® Podziel: zaznacz dowolny materiat, przemies¢ - do dowolnego jego

miejsca, po czym kliknij . Spowoduje to podzielenie materiatu w miejscu,
w ktérym znajduje sie glowica odtwarzania, na dwie niezalezne czesci.

® Usun: aby usung¢ dowolny materiat, wskaz go kliknieciem, a nastepnie kliknij

ikone .

3.2.3.3 Efekt powiekszenia

Wtacz tryb regulacji rozmiaru, klikajgc przycisk E Pozwoli to zmieni¢ skale obrazu

wideo od momentu, w ktérym znajduje sie gtowica odtwarzania. Zob. rys. 3-2-3-3-1.

“«p» 00:00:03 / 00:00:52 6] :J I_jl

Material | Powigksz | Przejicie

Tekst

000100000 000120000 000140000 000200000  OB0220000 000240000  00:0300000 000320000 000340000 000400000 000420000 0004

Rys. 3-2-3-3-1 Powiekszanie skali wyswietlania materiatu wideo

Przemies¢ gtowice odtwarzania - do dowolnego miejsca, po czym kliknij i

przeciggnij prostokat |:| , Wyznaczajgc nowy obszar, jaki ma by¢ zajmowany przez

19
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wideo. Zob. rys. 3-2-3-3-2.

E
« ’ » 00:00:57 / 00:01:12 (o] :! EI
Material Przejécie

Tekst  Znakwo..

00:0000000  00:0020000  00:00:40.000 0040 ) 000120000  00:0140000  00:0200.000 000220000  00:0240.000  00:03:00000 000320000 000340000  00:04:00000  00:04:20.000
-

Rys. 3-2-3-3-2 Efekt powiekszenia

1) Jezeli zdefiniowano efekt powiekszenia, odpowiadajgcy mu punkt
odtwarzania zostanie na osi nad Sciezkami zaznaczony ikong n

2) Znacznik n mozna chwyci¢ myszg i przeciggng¢ do innego punktu
odtwarzania. Spowoduje to pojawienie sie efektu powiekszenia w nowym
punkcie odtwarzania (nie pojawi sie on natomiast w momencie filmu, w

ktérym zostat zdefiniowany pierwotnie).
3) Istniejgcy efekt powiekszenia mozna tez anulowaé, klikajac znacznik n ,a

nastepnie klikajgc widoczny na pasku narzedzi przycisk Usun .

3.2.3.4 Efekt przejscia

Aby zdefiniowac efekt przejscia, kliknij ikone E Zob. rys. 3-2-3-4,
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- & X

o [[5] Wataw material R toportu

« ’ » 00:00:53 / 00:01:12 =1
Materi
-

00:00:00000  00:00:20000  00:00:40.0U, 000053511000  00:0120000  00:01:40000  00:0200000  00:0220000 000240000  00:0300000  00:03:20.000
-

@
&
@

Scietkal @

Rys. 3-2-3-4 Definiowanie efektu przejscia
Kliknij i przeciggnij znacznik efektu przejscia .-E ku przodowi lub ku
korncowi materiatu, a efekt pojawi sie — odpowiednio —na poczatku lub przy koricu jego
odtwarzania.

Uwaga: Tego efektu nie mozna stosowac wzgledem materiatéw dzwiekowych.

3.2.4 Eksportowanie

r
Aby wyswietli¢ okno umozliwiajgce zapisanie gotowego filmu, kliknij .

Wybierz miejsce, w ktérym ma zostac zapisany wynikowy film, po czym kliknij przycisk
Zapisz. Film powstaty w wyniku obrébki mozna zapisa¢ na lokalnych dyskach
komputera w formacie *.mp4. Zob. rys. 3-2-4.

Capture

Generowanie...

Rys. 3-2-4 Eksportowanie wynikowego filmu
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3.3 Kamery
Aby wyswietli¢ ustawienia umozliwiajgce uzycie kamery do nagrywania ekranu,

-Il:] O
kliknij przycisk . Ten modut programu umozliwia rejestrowanie obrazu wideo

wyfacznie obszaru objetego kadrem kamery. Wiecej informacji na ten temat zawiera

cze$¢ 3.1 Nagrywanie ekranu.

3.4 Tryb petnego pulpitu

Aby wiaczy¢ tryb petnego pulpitu, w ktérym obszar nagrywania jest ograniczony

brzegami ekranu, kliknij - Warto wiedzieé, ze wybor tej opcji nadal umozliwia

przesuniecie obszaru nagrywania. Zob. rys. 3-4-1.

Rys. 3-4-1 Tryb petnego pulpitu

1) Klikniecie przycisku Wstecz 9 spowoduje powrdt do poprzednio

wyswietlanego interfejsu.

2) Aby rozpocza¢ nagrywanie, kliknij przycisk o

3) Klikniecie przycisku @ spowoduje zamkniecie programu.

Koniec instrukcji obstugi oprogramowania Capture. Producent
zastrzega sobie mozliwos¢ zmiany tresci niniejszej instrukcji bez

uprzedzenia.

Dziekujemy za wybor naszego produktu!
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