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1 EinfUhrung

Capture ist eine intuitive Software fiur Bildschirmaufnahme und Vorbereitung
von Unterrichtsmaterialien mittels Avteks interaktiven Displays mit Touch-Funktion.
Die Anwendung kann auch die interaktiven Multimedia-Funktionen des Displays und
seine Internet-Verbindung beim Vorbereiten, Bearbeiten und Abspielen von
interaktiven Lehrvideos benutzen und erméglicht es, sie mit einem Klick zu speichern,

exportieren oder auf Cloud-Plattformen hochzuladen.
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2 Installation

2.1 Betriebsumgebung

1) Software

» Windows 10/7

» Net Framework 4.0 oder neuer

» Microsoft Media Player 10.0 oder neuer
2) Hardware

CPU: i5

A\

Speicher: 4 GB

A\ 4

Festplatte: 128 GB

A\

Auflésung: 1920*1080

2.2 Softwareinstallation

Doppelklicken Sie das Installationspaket, um es auszupacken. Nach dem Auspacken

wird der Installationsassistent angezeigt. Siehe Abbildung 2-2-1.



Capture Benutzeranleitung

=] Capture Setup —

Welcome to the Capture Setup

Setup will quide you through the installation of Capture.

It is recommended that you dose all other applications
before starting Setup. This will make it passible to update
relevant system files without having to reboot your
computer.

Click Mext to continue.

Abbildung 2-2-1 Installationsassistent
Klicken Sie Next (Weiter). Das Dialogfenster zum Einstellen

Installationspfads wird angezeigt. Siehe Abbildung 2-2-2.

B Capture Setup — et

Choosze Install Location
Choose the folder in which to install Capture.

Setup will install Capture in the following folder. To install in a different folder, dick Browse
and select another folder. Clidk Install to start the installation.

Destination Folder

| :\Program Files (x8&)\Shirui\Capture Browse...

Space required: 43, 9MB
Space available; 88, 7GE

< Back Install Cancel

Abbildung 2-2-2 Einstellen des Installationspfads
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Klicken Sie Install (Installieren). Der Installationsfortschritt wird angezeigt. Siehe

Abbildung 2-2-3.

=) Capture Setup —
Installing
Please wait while Capture is being installed.

Extract: Config.ini... 16%

Output folder: C:\Program Files (x8a)\ShiruilCapture
Extract: Config.ini... 16%

Abbildung 2-2-3 Fortschritt der Installation
Als das letzte Dialogfenster des Installationsassistenten wird ein Fenster zur

Fertigstellung der Installation angezeigt. Siehe Abbildung 2-2-4.

=) Capture Setup —

Completing the Capture Setup

Capture has been installed on your computer.

Click Finish to dose Setup.

Run Capture

m
o]
fm

Abbildung 2-2-4 Installation abgeschlossen.
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3 Erste Schritte mit Capture

Um Capture zu starten, nach der Installation der Software doppelklicken Sie

auf dem Desktop oder wahlen Sie Start > All Programs (Alle Programe) >
Capture. Siehe Abbildung 3-1. Das Hauptfenster von Capture besteht von Symbolen
der drei Modulen: Record (Bildschirmaufnahme), Edit (Bearbeitung) und Cameras

(Kamera).

Capture

Cameras

Abbildung 3-1 Hauptfenster
Jedes Mal, wenn die Software gestartet wird, wird das Dialogfenster zur
Aktivierung angezeigt (Abbildung 3-2). In dem Dialog kann die Software mit
Seriennummer aktiviert werden. Ohne Aktivierung wird die Bearbeitungsfunktion

der Anwendung nach 30 Tage nicht mehr verfiigbar.
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Capture

Capture trial deadline: 6/26/2017.1f you want to
get more features and a better experience, just

activate it!
' Activate

Continue

Abbildung 3-2 Dialogfenster zur Aktivierung

3.1 Bildschirmaufnahme

Klicken Sie E, um das Interface zur Bildschirmaufnahme hervorzurufen.
Die Funktion fir Bildschirmaufnahme ermoglicht es, alle in dem eingestellten Bereich
des Bildschirms stattfindende Tatigkeit und abgespielte Videos aufzunehmen.

3.1.1 Einstellungen

Bevor der Bildschirmaufnahme-Funktion benutzt wird, kann man den
Aufnahmebereich und die entsprechende Audio- / Videoeinstellungen festlegen.

Siehe Abbildung 3-1-1.
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F9 Start Capture
F10 Stop Capture

@I_t m =]

Camera  Audio Full Screen  Custom

Abbildung 3-1-1 Einstellungen der Bildschirmaufnahme-Funktion

@ Klicken und ziehen Sie ein beliebiges von den vier Symbolen H an der
Ecken des Aufnahmebereichs, um den Aufnahmebereich zu erweitern oder
e ® o
einzuschranken. Klicken und ziehen Sie das Symbol v im Mittelpunkt
des Aufnahmebereichs, um den Aufnahmebereich zu verschieben.

@ Kameraeinstellungen

a) Klicken Sie , um festzulegen, ob der Bediener wahrend der

Bildschirmaufnahme aufgenommen werden soll. Wenn das Symbol

angezeigt wird, ist die Kamera eingeschaltet. Wenn das Symbol

®

=S angezeigt wird, ist die Kamera ausgeschaltet.
b) Wenn die Kamera eingeschaltet ist, wird der Bildschirm in dem
festgelegten Aufnahmebereich aufgenommen und standardmaRig in der
unteren linken Ecke des Aufnahmebereichs angezeigt. Die GréRe und

Position des Aufnahmebereichs kann beliebig eingestellt werden.
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i GrolSe: Ziehen Sie das Symbol E in der oberen rechten Ecke, um
den Kamerabereich zu vergrofRern.
ii. Position: Ziehen Sie den Aufnahmebereich zu einer beliebigen Stelle

auf dem Desktop.

c) Klicken Sie auf die Schaltfliche des Dropdown-Meniis D auf der
rechten Seite des Kamerasymbols, um eine andere an den Computer

angeschlossene Kamera (Webcam) auszuwahlen.
® Klicken Sie , um festzulegen, ob auch der Ton wahrend der

8
Bildschirmaufnahme aufgenommen werden soll. Wenn das Symbol

angezeigt wird, ist die Aufnahme des Aufnahmebereiches im Gange. Wenn

)
das Symbol angezeigt wird, der Aufnahmebereich wird nicht
aufgenommen.

@ Um die Systemlautstarke anzupassen, ziehen Sie den

Lautstarke-Schieberegler -l

® Klicken Sie , um den vollen Bildschirm aufzunehmen.

® Klicken Sie n

wiederherzustellen. Klicken Sie EI, um eine standardmaRige Auflésung der

, um die benutzerdefinierte BildschirmgroRe

Aufnahme von 800x600 oder 1280x720 Pixel einzustellen.

@ Klicken Sie o, um die Benutzeroberflache zur Bildschirmaufnahme

hervorzurufen.

3.1 Bildschirmaufnahme starten

Nachdem das Interface zur Bildschirmaufnahme angezeigt wurde, wird das
System 3 Sekunden herunter zdhlen und die Bildschirmaufnahme wird gestartet.
Siehe Abbildung 3-1-2. Nur der Bereich des Bildschirms innerhalb den vier griinen

Ecken wird angenommen.
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Abbildung 3-1-2 Benutzeroberflache zur Bildschirmaufnahme

Klicken Sie , um anzuhalten, und dann klicken Sie . um die

Aufnahme fortzusetzen.

Klicken Sie °, um sie zu stoppen. Ein Fenster mit der Vorschau des

aufgenommenen Videos wird automatisch angezeigt.
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3.1.3 Vorschau

Nach Abschluss der Aufnahme wird ein Fenster mit dem aufgenommenen Video
angezeigt und es wird automatisch abgespielt. Das Video kann jetzt abgespielt,

exportiert, gespeichert, bearbeitet oder geléscht werden. Siehe Abbildung 3-1-3.

@

00:00:00 / 00:00:05 B | > | Iﬂl

Export  Edit Delete

Abbildung 3-1-3 Vorschaufenster mit dem aufgenommenen Video

(O Export (Exportieren): Klicken Sie , um das Video in einer Datei im

Format *.mp4 auf dem lokalen Computer zu speichern.

@ Edit (Bearbeiten): Klicken Sie E, um ein Werkzeug zu einfacher

Bearbeitung anzuzeigen. Einzelheiten finden Sie unter 3.2 Bearbeitung.

3@ Delete (Loschen): Klicken Sie m, wenn Sie das Vorschau-Fenster

verlassen wollen, ohne das aufgenommene Video zu speichern.

3.2 Bearbeitung

Klicken Sie E, um den Videobearbeitungsmodus zu aktivieren. Siehe

Abbildung 3-2.
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File Help

2 - @ X

1280X720 | B0OX600 [E¢ Start Capture 5] Insert Material & Export

Video

[ &

i$-2016.01.1...

« } » 00:00:00 / 00:00:00 } B ‘{ a;:%,hr

Zoom  Transition Tet W

k

| . | . ' ' f . ' . | 0 ' . | . ' . | . i vy ' i .
, 000020000  0000:40000 000100000 000120000  0001:40000 000200000 000220000 000240000 000300000 000320000 000340000 000400000  00:04:2000f

Track 3

Track 2

Track 1

Abbildung 3-2 Videobearbeitungsmodus

3.2.1 Mendiileiste

3.2.1.1 File (Datei)

Klicken Sie File (Datei) in der linken oberen Ecke des Hauptfensters. Ein Meni

mit den folgenden Elementen wird angezeigt: New (Neu), Open (Offnen), Save

(Speichern), Save As (Speichern unter), Advance Save (Erweitertes Speichern) und

Close (SchlieRRen).

@

@

New (Neu): Klicken Sie New (New), um ein neues Videoprojekt *.jjs
anzulegen.

Open (Offnen): Klicken Sie Open (Offnen), um ein bestehendes
Videoprojekt *.jjs zu 6ffnen.

Save (Speichern): Klicken Save (Speichern), um das gedéffnete Videoprojekt
* jjs zu speichern.

Save As (Speichern unter): Klicken Save As (Speichern unter), um das
geoffnete Videoprojekt *.jjs unter einem anderen Namen oder in einem
anderen Ordner zu speichern.

Advance Save (Erweitertes Speichern): Klicken Advance Save (Erweitert
Speichern), um das geodffnete Videoprojekt *.jjs zu speichern und dabei

zusatzliche Optionen einstellen zu kénnen.

10
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® Close (SchlieBen): Klicken Sie Close (SchlieBen), um den
Videobearbeitungsmodus zu verlassen.

Hinweis: Der Menlpunkt Save (Speichern) bietet keine Moglichkeit, die benutzten

Materialien zu l6schen. Dies kann mittels Advance Save (Erweitertes Speichern)

getan werden.

3.2.1.2 Help (Hilfe)

Klicken Sie Help (Hilfe) in der linken oberen Ecke des Hauptfensters. Ein Meni
mit den folgenden Elementen wird angezeigt: User manual (Benutzeranleitung),
Check for Update (Update suchen), Language (Sprache) und About (Uber die
Software).

(1) User manual (Benutzeranleitung)
Mit dem Menupunkt kann die Benutzeranleitung angezeigt werden.
(2) Check for update (Update suchen)

Wenn die Software nicht in der letzten erhaltlichen Version ist, kann sie mit dem
Menipunkt Check for update (Update suchen) lber das Internet aktualisiert werden.
(3) Language (Sprache)

Um die Sprache der Benutzeroberflache zu dndern, klicken Sie den Menupunkt
Language (Sprache).
(4) About (Uber die Software)

Wenn Sie den Menipunkt About klicken, werden die Details iber die Software

angezeigt, u.a. der Name, die Version, und Urheberrechtsinformation. Siehe

Abbildung 3-2-1-2.

11
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Abbildung 3-2-1-2 About (Uber die Software)

3.2.2 Vorbereitung der Prasentationen

Die Software kann benutzt werden, um mehrere Arten von elektronischen
Materialien, wie z.B. Video- und Tondateien, Bilder, Texte und Wasserzeichen zu

bearbeiten und sie in Prasentationen zu verwenden.

3.2.2.1 Bildschirm aufnehmen

Klicken Sie E, um Bildschirmaufnahme zu starten. Einzelheiten finden Sie

unter 3.1 Bildschirmaufnahme. Nachdem die Bildschirmaufnahme beendet worden

ist, klicken Sie E im Vorschau-Fenster, um den Bearbeitungsmodus aufzurufen.
Das aufgenommene Video wird automatisch als Material hinzugefiigt.

3.2.2.2 Materialien hinzufiigen

Klicken Sie , um ein Fenster anzuzeigen, in dem man Medien (Materialien)

in eine Reihe von Formaten, u.a. *.mp3, *.mp4, *.jpg, *.png usw. hinzufligen kann.
Siehe Abbildung 3-2-2-2. Die importierten Materialien lassen sich nach drei
Kategorien organisieren: Videos, Bilder und Ton, und werden im Bereich auf der

rechten Seite des Fensters des Bearbeitungsmodus angezeigt.

12
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File Help EasiCapture
1280X720 | 800X600 (@M Start Capture {2 Insert Material & Export

Video

-

jis-201601.1...

Image

Hydrangeasj..  Koalajpg

Audio

WMAwma

“« b o» .. IE |

Material Zoom  Transition

+

| . i : f : i . f . 1 . ! : | ' ! : | . i : i . ! .
5o 000020000 000040000 000100000  00OL20000 000140000 000200000 000220000 000240000 000300000 000320000 000340000 000400000  00:0420.00
Track 3

Track 2

Track 1

Abbildung 3-2-2-2 Materialien hinzufligen

3.2.2.3 Texte
Klicken Sie E===l, um den Textbearbeitungsmodus zu aktivieren. Siehe

Abbildung 3-2-2-3. Beliebiger Text kann in das Textfeld eingegeben werden, und dann

kann er als Material benutzt werden.

[nput New
Tex

Drag to track to view on Monitor

Abbildung 3-2-2-3 Text als Material

13
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3.2.2.4 Wasserzeichen

Klicken Sie , um den Wasserzeichen-Bearbeitungsmodus zu aktivieren.
Siehe Abbildung 3-2-2-4.

Author
Address

4 < | 1

Matenal Zoom Transition Text WaterMark

Abbildung 3-2-2-4 Wasserzeichen bearbeiten
Geben Sie den Text, der als Wasserzeichen benutzt werden soll, in das Textfeld
Author name (Autorenname) ein und klicken Sie auf Update (Aktualisieren).
AnschlieBend werden die eingegebenen Informationen als Wasserzeichen in der

unteren rechten Ecke des Videos angezeigt.

3.2.3 Materialien bearbeiten

Klicken Sie , um den Materialien-Bearbeitungsmodus zu aktivieren.

Ziehen Sie ein Audio-, Video- oder Bild auf eine Bearbeitungsspur, oder klicken Sie

, um zum Textbearbeitungsmodus zu wechseln, geben Sie den gewlinschten

14
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Text ein und dann ziehen Sie ihn auch auf eine Spur. Die entsprechende Materialien

kénnen dann weiter bearbeitet werden. Siehe Abbildung 3-2-3.

EasiCapture
[EM Start Capture  {2] Insert Material @ Export

Video

-
jis-2016.01.1...

Image

. Koalajpg

« " » 00:00:28 / 00:02:17

] . < . | 0 | . | . | . . . i i 1 5
ds 2 40000 000100000  0001:20000  00:01:40000 000200000 000220000 000240000  00:03:00.000

Track 3 Jy 5-2016.01.15.15.43.14.mp4
i

Track 2 B ryda G Koala,

Track 1

Abbildung 3-2-3 Materialien bearbeiten
3.2.3.1 Bearbeitungsspuren

Die Bearbeitungsspuren konnen vergrofRert oder verkleinert, hinzugefiigt und
gesperrt werden. und die auf den Spuren gelegte Medien kénnen bearbeitet und

generiert, und im Vorschaumodus angezeigt werden.

. auf dem
Schieberegler oder klicken Sie die Taste

@ oder @ , um das Zeitintervall der Spur bequem anzupassen.

@O VergroRern oder verkleinern (zoomen): Ziehen Sie

@ Hinzufigen: Klicken Sie , um eine neue Bearbeitungsspur ins Projekt
hinzuzufiigen.
3@ Loschen: Um eine leere Bearbeitungsspur zu entfernen, klicken Sie auf sie

mit der rechten Maustaste und wihlen Sie Remeve emply track

@ Sperren: Um eine Bearbeitungsspur zu sperren, klicken Sie . Eine
gesperrte Bearbeitungsspur kann nicht mehr bearbeitet werden, bis sie

wieder entsperrt wird.

15
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® Materialien bearbeiten: Nachdem ein Material auf der Bearbeitungsspur
gelegt worden ist, es ist moglich, seine Position, seinen Startpunkt und seine

Lange zu andern.

a) Position: Wahlen Sie das Material im Vorschaubereich oder auf einer
Bearbeitungsspur aus und passen Sie seine Position und GroRe im Video
an.

b) Startpunkt: Wahlen Sie das Material aus und ziehen Sie es an eine
beliebige Position auf einer beliebigen Bearbeitungsspur.

c) Lange (Dauer): Wahlen Sie das Material aus und ziehen Sie seinen linken
oder rechten Rand, um seine Spielzeit anzupassen. Die maximale

Wiedergabezeit eines Videos ist seiner urspriinglichen Dauer gleich.

® Vorschau: Ziehen Sie - zu einer beliebigen Stelle des Materials und

klicken Sie ’ , um den Inhalt des Materials an der Position des

Abspielkopfes anzuzeigen.

(@ Generieren: Nachdem Sie die Bearbeitung beendet haben, ziehen Sie

und so dass der Inhalt ausgewahlt wird, aus dem ein Video generiert
werden soll. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den markierten Inhalt
und klicken Sie den Menlipunkt Generate the selected parts (Ausgewahlte
Teile generieren). Ein Video wird aus der ausgewahlter Sequenz generiert
und lokal auf dem Computer gespeichert.
Hinweis: Wenn sich der mittlere Cursor nicht in der Mitte zwischen des linken
und rechten Cursors befindet, doppelklicken Sie auf den mittleren Cursor.
Dann wird der linke und rechte Cursor automatisch links und rechts vom

mittleren Zeiger verschoben.

3.2.3.2 Symbolleiste

Mittels der auf der Symbolleiste befindlichen Werkzeuge kann der
Bearbeitungsvorgang riickgangig gemacht oder wiederholt werden, ein Video kann

stummgeschaltet werden, Materialien geteilt oder geldscht werden, usw.

16
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®

Riickgangig machen: Um den letzten Vorgang riickgdngig zu machen, klicken

Sie .
Wiederholen: Um den zuletzt riickgdngig gemachten Vorgang zu

wiederholen, klicken Sie .

Stummschalten: Wahlen Sie aus den Materialien ein Video aus und klicken
Sie n, wenn Sie seinen eigenen Ton stummschalten méchten. Um den Ton

=
wiederherzustellen, klicken Sie .
n.

Tonspur isolieren: Wahlen Sie ein Videomaterial aus und klicken Sie , um

die Tonspur zu trennen. Das Audio wird dann in einer getrennten Spur

parallel zur Videospur platziert.
Auftrennen: Wahlen Sie ein Material, ziehen Sie den Cursor - zur

gewlinschten Position und klicken Sie , um das Material am Cursor in

zwei Sticke zu trennen.

Loschen: Wahlen Sie ein Material und klicken Sie , um es zu loschen.

3.2.3.3 Zoomen

Um den Zoom-Modus zu aktivieren, klicken Sie auf die Zoom-Schaltflache i Die

Funktion ermdglicht es, ein Bereich des Videos vom Cursor ab zu vergrofRern

(heranzuzoomen). Siehe Abbildung 3-2-3-3-1.

17
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EasiCapture

[EM Start Capture &) Insert Material @ Export

00:01:13 / 00:02:37 = i El L
Material Zoom | Transition Text

@ -
) ' | . i . 1 o | ' ! ' | . i : i . | . | . ' . : .
" 000000000  0000:20000 000040000 00010001 0001:40000 000200000 000220000 000240000 000300000  00:03:20000 000340000 000400000  00:04:20.00
Track 4
|
Track 3 Wi iis-201601.15154314.mpa

|
Track 2 ‘

Abbildung 3-2-3-3-1 Zoom-Funktion, Schritt 1
Stellen Sie den Cursor - auf der Spur an der gewiinschter Position, und dann

klicken Sie an und ziehen Sie |:| um auf einen gewilinschten Bereich des Videos

heranzuzoomen. Siehe Abbildung 3-2-3-3-2.

EasiCapture

[EM Start Capture 2] Insert Material & Export

00:01:39 / 00:02:37

@ o) X o

i | . ! . 1 . ! . 1 . ! . ! . 1 .
+ 000000000 000020000 000040000  00:01:00.000  00:01:20.000 9 000200000 000220000 000240000  00:03:00.000
> 50:

Track 4
Track 3 W% 5-201601.151543.14.mpd

Track 2

Abbildung 3-2-3-3-2 Zoom-Funktion, Schritt 2

1) Die Dauer der Wirkung des Zoom-Effekts wird auf der Zeitleiste oben tber
der Spur mit dem Cursor m gekennzeichnet.

2) Der Cursor n kann dann zu einer anderen Position verschoben werden —
dann wird die urspriingliche Zoom-Einstellung verworfen und die neue wird
Ubernommen.

18
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3) Um den Zoom-Cursor zu entfernen, klicken Sie das Symbol und dann

klicken Sie die Schaltflache Loschen auf der Symbolleiste.

19
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3.2.3.4 Ubergangseffekte

Um einen Ubergangseffekt hinzufiigen, klicken Sie E Siehe Abbildung

EasiCapture - C:\Users\user\Desktop\EasiCapture011502jjs

[EX Start Capture {5} Insert Material & Export

Transition

= i
0001:40/00:0237 |-

Zoom | Transition Text

] ; . . | . | . f . | . | . f ' 1 . ! . | ' ! ' | .
s 000000000 000020000 000040000 000100000  0001:20.000 _ 000200000 000220000 000240000 000300000 000320000 000340000 000400000  0004:20.00
ad
Track 4
Track 3 & Wi iis-201601.15154314.mpd

Track 2

Abbildung 3-2-3-3 Ubergangseffekt einstellen

Klicken Sie F und ziehen Sie mit dem Cursor in der Richtung des Anfangs

oder des Endes des Materials. Das Material wird dann mit dem Ubergangseffekt
anfangen oder enden.

Hinweis: Ubergangseffekte kénnen nicht auf Tonspuren eingesetzt werden.

3.2.4 Exportieren

Klicken Sie , um das Speichern-Fenster zu 6ffnen. Wahlen Sie den

Speicherort aus und klicken Sie auf Save (Speichern). Das bearbeitete Video kann im
Format * .mp4 auf dem lokalen Computer gespeichert werden. Siehe Abbildung

3-2-4.

20
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Capture

Generating...

Abbildung 3-2-4 Exportieren

3.3 Kameras

__Hej
Klicken Sie auf die Schaltflache =8 um den Kamera-Modus zu aktivieren, in

dem die Bildschirmaufnahme-Funktion eine an den Computer angeschlossene
Kamera benutzt. In diesem Modus wird nur das Video von der Kamera angenommen.

Siehe 3.1 Bildschirmaufnahme.

3.4 Desktop-Modus

Um den Desktop-Modus zu aktivieren, in dem die Anwendung zum Rand des

Desktops verschoben wird, kann aber dann einfach zu beliebiger Stelle auf dem

Bildschirm bewegt werden, klicken Sie - Siehe Abbildung 3-4-1.

Abbildung 3-4-1 Desktop-Modus

1) Um den vorigen Ansichtsmodus wiederherzustellen, klicken Sie auf das

Symbol 9

2) Um die Aufnahme zu starten, klicken Sie die Schaltflache o

3) Um die Anwendung zu schlieRen, klicken Sie die Schaltflache @

21
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Oberhalb befinden sich alle Inhalte der Benutzeranleitung zu
Capture. Bitte beachten Sie, dass dieses Dokument ohne vorherige

Ankiindigung geandert werden kann.

Vielen Dank, dass Sie sich fiir unser Produkt entschieden haben!
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