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1 Wprowadzenie

System operacyjny zainstalowany w monitorach interaktywnych Avtek to
zmodyfikowana wersja popularnego systemu Android. System ten stuzy zaréwno do
podstawowej obstugi do monitora (np. zmiana zrédet czy poziomu gtosnosci) jak i
oferuje szereg przydatnych narzedzi dla edukacji i biznesu, ktore bedg omdéwione w

dalszej czesci instrukcji.

Uruchomienie systemu
System Android uruchamia sie automatycznie wraz ze startem (wtgczeniem) monitora
interaktywnego i nie mozna go wytgczy¢ lub zablokowaé. Po petnym uruchomieniu

monitora pojawi sie ekran gtdwny (Home Screen) przedstawiony na rys. 1-1.

Rys. 1-1 Ekran gtédwny

Ekran gtéwny systemu Android umozliwia dostep do podstawowych aplikacji,
ustawien, bocznego paska skrotéw oraz pozwala przejs¢ do ekranu pokazujgcego

wszystkie dostepne aplikacje.
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Przyktad

Aby uzyskac dostep do wszystkich zainstalowanych aplikacji (rys. 1-2), kliknij widoczny

w prawej dolnej czesci ekranu przycisk ﬂ

Rys. 1-2 Aplikacje
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2 Boczny pasek skrotow

Aby wyswietli¢ boczny pasek skrétéw przy prawej lub lewej krawedzi ekranu, kliknij

odpowiedni przycisk: lub . Jako przyktad, rys. 2-1 pokazuje wyswietlony pasek
skrotow po prawej stronie. Boczny pasek skrotow zawiera takie funkcje jak: przycisk
Wstecz, przycisk Start, ostatnie zadania, szybki dostep do tablicy, narzedzia do
komentowania i wycinania, narzedzie Stopklatka oraz inne.

Sposdb dostepu do narzedzi na pasku skrotdw mozna skonfigurowaé w Ustawieniach.

Rys. 2-1 Boczny pasek skrétow

2.1 Przycisk Wstecz

Aby powréci¢ do poprzedniego ekranu, kliknij

2.2 Przycisk Start

Klikniecie przycisku powoduje powrét do ekranu gtdwnego.
2.3 Ostatnie zadania (otwarte aplikacje)

Klikniecie przycisku spowoduje wyswietlenie okna z listg ostatnio wykonanych
zadan (otwartych aplikacji). Catg sekwencje czynnos$ci mozna usungc¢ jednym

przyciskiem.
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2.4 Szybkie notatki w aplikacji Note

Klikniecie przycisku spowoduje otwarcie aplikacji Note. Mozna w niej pisac,
kasowaé notatki i rysunki, zaznaczaé obiekty itp. Wiecej informacji zawiera rozdziat 3

pt. ,,Notatki w Note”.
2.5 Narzedzia do komentowania (nanoszenie notatek na dowolny ekran)

Klikniecie przycisku spowoduje wyswietlenie paska narzedzi przedstawionego na
rys. 2-5-1. Zawiera on przyciski: komentarz, kasowanie gestow, przegladanie plikéw,
zrzut ekranu i wyjscie. Funkcja ta jest niedostepna podczas pracy z funkcjg szybkiej

tablicy.

y X

Rys. 2-5-1 Narzedzia do komentowania
(1) Komentarz. Klikniecie tego przycisku wigcza tryb komentowania,
umozliwiajacy bezposrednie pisanie na przestrzeni roboczej. Dostepne sg dwa

kolory pisma: czerwony i czarny.

(2) Zapis zrzutu ekranu. Klikniecie przycisku powoduje natychmiastowe
wykonanie i zapisanie zrzutu ekranu.

(3) WYyjscie. Powoduje opuszczenie trybu komentowania.
2.6 Stopklatka

Aby wyswietli¢ pasek z narzedziami funkcji Stopklatka, kliknij przycisk @ Pozwalajg

one zatrzymaé widoczny na ekranie obraz, powiekszy¢ go lub pomniejszyé.
Q QB X
Rys. 2-6-1 Narzedzia funkgji Stopklatka
(1) Powigksz. Aby powiekszyc¢ ekran, kliknij .
(2) Pomniejsz. Aby pomniejszyc¢ ekran, kliknij G)\

(3) Przywroc. Klikniecie przycisku EI przywroci ekranowi pierwotng skale.
6
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(4) Wyjscie. Kliknij przycisk x , gdy zechcesz wytgczy¢ stopklatke.

2.7 Akcesoria

Klikniecie przycisku spowoduje wyswietlenie paska podmenu z przyciskami
akcesoriéw: funkcji Reflektor, Minutnik, Stoper i Gtosowanie.

2.7.1 Reflektor

Aby witgczyc¢ funkcje Reflektor, kliknij przycisk 0 Jej dziatanie ilustruje rys. 2-7-1-1.
Reflektor pomaga skupi¢ uwage odbiorcéw prezentacji na konkretnym obszarze

ekranu, ukrywajac jego pozostatg czesé.

Rys. 2-7-1-1 Ekran z wigczong funkcjg Reflektor

(1)  Aby pokazac inny fragment ekranu, po prostu dotknij krag , reflektora” i

przeciagnij go w zgdane miejsce.

(2) Ustawienia. Klikniecie przycisku O spowoduje wyswietlenie okna

przedstawionego na rys. 2-7-1-2.
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Rozmiar

Zanikanie

Rys. 2-7-1-2 Ustawienia funkcji Reflektor

» Rozmiar. Przesuwajgc suwak mozna tu zmienia¢ wielkos¢ odstanianego
przez Reflektor obszaru.
» Zanikanie. Ten suwak pozwala dostosowa poziom przezroczystosci

przestonietego obszaru znajdujgcego sie poza wyrdznieniem.

(3) Opuszczenie funkcji Reflektor. Klikniecie przycisku X wytacza funkcje

Reflektor.

2.7.2 Minutnik

Aby wyswietli¢ narzedzie Minutnik, kliknij przycisk . Pojawi sie jego okno,
przedstawione na rys. 2-7-2-1.

Kliknij przycisk ,,URUCHOM”, aby rozpocza¢ odliczanie (rys. 2-7-2-2). Gdy zechcesz je
wstrzymac, kliknij przycisk , WSTRZYMAJ”. Klikniecie przycisku ,USTAW” cofnie licznik

do poczatkowej wartosci.

00:07:00

00:01:00

4 Sygnat dzwiekowy po uplynieciu czasu

Rys. 2-7-2-1 Minutnik przed rozpoczeciem odliczania Rys. 2-7-2-2 W trakcie odliczania
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2.7.3 Stoper

Kliknij przycisk , aby rozpoczg¢ pomiar czasu na Stoperze (rys. 2-7-3-1). Funkcja

umozliwia wstrzymanie stopera, wznowienie pomiaru czasu i jego wyzerowanie.

00:00.00

4

Rys. 2-7-3-1 Funkcja Stoper

2.7.4 Gtosowanie

Aby rozpoczgc¢ sesje, kliknij . Kazdy uczestnik sesji musi zeskanowaé kod QR.
Nastepnie prowadzacy klika ,,ZACZNIJ ZAJECIA”.
Wszyscy uczestnicy sesji powinni by¢ potaczeni z tg sama siecig LAN i/lub wi-fi, z ktérg

potaczone jest monitor interaktywny Avtek.

Aby dotaczyé, zeskanuj kod QR (0 przytgczonych
uzytk.)

ZACZNIJ ZAJECIA WYJDZ

Rys. 2-7-4-1 Kod QR
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® © P 2 ©
(C[D] < = o
Glosowanie Pierwszy Komentarze Ustawienia Wyjdz

lepszy

Rys. 2-7-4-2 Pasek narzedzi

2.7.4.1 Glosowanie

Kliknij przycisk o, w narozniku ekranu pojawi sie pasek z odpowiedziami. Wybierz

rodzaj pytania, klikajgc opcje ,Jedna odp.” lub ,,Wiele odp.”.

Rys. 2-7-4-1-1 Ekran w trakcie gtosowania

» Przyjmowanie odpowiedzi. Aby rozpoczgé przyjmowanie odpowiedzi
(gtoséw) uczestnikéw, kliknij ,,Rozpocznij”. Imiona uczestnikdéw, ktorzy

przeslg swojg odpowiedz (gtos) zmienig kolor na niebieski.

Lo ==
AT B6 C9 Dy




Instrukcja obstugi systemu Android w monitorach interaktywnych Avtek TouchScreen Pro

Rys. 2-7-4-1-2 Ekran w trakcie gtosowania
» Statystyki odpowiedzi. Aby zakonczy¢ przyjmowanie odpowiedzi (lub
gtoséw) uczestnikéw, kliknij ,Zakoncz”. Pojawi sie mozliwosc¢

wyswietlenia statystyki odpowiedzi.

Statystyki odpowiedzi

100,0 %

80

40

0,0 % 0,0 % 0,0 %
A B C D

Wybierz wiasc. odpowied? (odpowiedzi)

A B c D »

« X

Rys. 2-7-4-1-3 Statystyka odpowiedzi

Wskaz wtasciwg odpowiedZ (lub odpowiedzi) i oblicz odsetek poprawnych

odpowiedzi.
Statystyki odpowiedzi
100,0 %
80
40
0 00 % 0,0 % 0,0 %
A B Cc D
Wybierz wiasc. odpowiedz (odpowiedzi)
e c o
Odsetek poprawnych: 0%
« X

Rys. 2-7-4-1-4 Statystyka odpowiedzi

]
» Woyjasnij. Klikniecie przycisku ! Wyjasnij na stronie ze statystyka

odpowiedzi spowoduje wyswietlenie tablicy. Uczestnicy nadal bedg miec
podglad udzielonych odpowiedzi, $Sledzgc jednoczesnie przedstawiane na

11
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niej przez prowadzgcego objasnienia.

Lo 2=
AT B6 C9 Dy

Rys. 2-7-4-1-5 Ekran stuzgcy do omawiania wynikéw

2.7.4.2 Pierwszy lepszy

Kliknij przycisk , aby wtaczy¢ tryb Pierwszy lepszy. Aby zareagowac na pytanie,

uczestnicy muszg uzy¢ przycisku [OK].

Rys. 2-7-4-2-1 Ekran trybu Pierwszy lepszy

2.7.4.3 Komentarze uczestnikow
Wiaczenie funkcji Komentarze pozwala uczestnikom publikowaé krétkie komentarze za
pomocgy telefondw komdrkowych. Wysytane przez nich komentarze bedg pojawiac sie

na ekranie monitora interaktywnego w czasie rzeczywistym.

12
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Rys. 2-7-4-3-1 Komentarze uczestnikow
2.7.4.4 Ustawienia
Klikniecie przycisku Ustawienia spowoduje wyswietlenie kodu QR, ktdory pozwoli

uczestnikom w prosty sposdb dotgczy¢ do ses;ji.

Aby dofqczy¢, zeskanuj kod QR (1 przylaczonych
utytk)

Rys. 2-7-4-4-1 Ustawienia

13
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3 Notatki w Note

Klikniecie przycisku uruchomi aplikacje Note, ktérej interfejs przedstawia rys. 3-

1.

Rys. 3-1 Interfejs aplikacji Note

3.1 Menu

Klikniecie przycisku == spowoduje wysSwietlenie menu przedstawionego na rys. 3-1-

1. Pozwala ono przetgczaé tto i konfigurowac opcje zapisywania.

D Nowy

N

Otworz
[3- Import
B Zapisz
[5 Eksport [ 2

¢ Chmura

Jasnosc¢

Rys. 3-1-1 Menu Start

14
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(1) Nowy. Aby utworzy¢ nowy plik tablicy, kliknij przycisk D

(2) Otworz. Aby wyswietli¢ okno umozliwiajgce wybér pliku, kliknij przycisk E

. Aplikacja pozwala otwiera¢ lokalnie zapisane pliki w formacie .enb.

(3) Import. Klikniecie przycisku B- pozwoli zaimportowac do aplikacji plik

w formacie JPG.
B
(4) Zapisz. Aby zapisa¢ biezgcy dokument w formacie .enb, kliknij przycisk .

(5) Eksport. Przycisk E’ pozwala wyeksportowac biezgcy dokument do
formatu IMG, PDF, SVG lub IWB.

[1 Nowy
@ Otwoérz
D— Import

B IMG
B Zapisz

Ea PDF
E- Eksport >

gm SVG
¢\ Chmura

mn IWB
e Tio

Jasnosé

Rys. 3-1-2 Podmenu funkcji Eksport

N
(6) Chmura. Klikniecie przycisku '. pozwala wyeksportowac biezacy plik i

zapisa¢ go w chmurze w ustudze Google Drive lub OneDrive.

a»
(7) Tho. Przycisk ®® umozliwia wybdr koloru tta biezacej strony (domyslnie jest

ono czarne). Zadany kolor wystarczy wskazaé na palecie.

15
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Rys. 3-1-3 Kolor tta Rys. 3-1-4 Obraz tta

(7) Jasnos¢. Kliknij przycisk O , jezeli chcesz wtaczy¢ automatyczng

regulacje jasnosci (domyslinie jest ona wytgczona).
3.2 Wyjscie

Klikniecie przycisku o powoduje ponowne wyswietlenie interfejsu gtdwnego
aplikacji. Jezeli biezgcy dokument nie zostat przedtem zapisany, pojawi sie najpierw
okno dialogowe umozliwiajgce wprowadzenie dla niego nazwy pliku i jego zapisanie;
jezeli od ostatniego zapisu nie wprowadzono w dokumencie zadnych zmian, ponowny
zapis nie bedzie potrzebny. Mozna wdéwczas po prostu zamknac aplikacje i powrdci¢ do

interfejsu gtéwnego.
3.3 Zaznaczenie

Aby zaznaczy¢ znajdujgce sie na stronie obiekty, kliknij przycisk k Dowolng
narysowang figure zamknietg lub zaznaczony obiekt klikniety na obszarze roboczym

mozna przesuwac lub powiekszaé i pomniejszac, jak na rys. 3-3-1.

16
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Rys. 3-3-1 Zaznaczanie obiektéw

(1) Przesuwanie. Zaznacz obiekt, zakres$lajgc go, po czym przeciaggnij go w
dowolne miejsce obszaru roboczego.
(2) Powiekszanie i pomniejszanie.

a. Zaznacz obiekt, zakreslajgc go. Dotknij go w dwdch punktach
jednoczesnie, jezeli chcesz go powiekszy¢ lub pomniejszy¢. Mozesz tez
zmieni¢ kolor zaznaczonego obiektu na czarny, z6tty, niebieski lub
czerwony.

b. Mozna tez powiekszac i pomniejsza¢ catg strone, dotkngwszy jej w tym

celu w dwdch punktach.

3.4 Pisak

Aby wyswietli¢ okno z ustawieniami pisaka, kliknij przycisk -". Wybierz w nim grubosé

i kolor linii pisma odrecznego.

Rys. 3-4-1 Ustawienia pisaka

17
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(1) Pisak. To narzedzie pozwala wybraé miedzy otdwkiem a kilkoma réznymi
pedzlami. Domyslnie jako styl pisma jest wybrany otéwek.

(2) Grubos¢ linii pisma odrecznego. Aby zmieni¢ grubos$¢ linii, przeciggnij
suwak.

(3) Kolor pisma odrecznego. Aby zmieni¢ kolor pisma, wybierz go z palety

barw po prawej stronie.

3.5 Gumka

Aby wybra¢ gumke, kliknij przycisk O Nastepnie wybierz obiekt, ktory chcesz

skasowaé, zakreslajac go.

3.6 Wyczysé

N\
Aby skasowac catg zawartos¢ obszaru roboczego, kliknij L

3.7 Ksztatt

Aby wyswietli¢ okno umozliwiajgce wybor figury lub innego ksztattu, kliknij przycisk

o

O

O A DN

AR |
|
/S B

Rys. 3-7-1 Okno Ksztatt

 V

3.8 Deska kreslarska

Aby wyswietli¢ deske kreslarska, kliknij przycisk }: .
» Pisak. Pisak to narzedzie wybierane domyslnie. Oferuje ono tryby:
otéwek, pedzel kaligraficzny, szereg pedzli i gumke.
> Paleta. Wybierz kolor z palety.

18
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> Pipeta. Kliknij, aby wtgczy¢ funkcje pipety. Na obszarze roboczym pojawi
sie okragty kursor pipety. Przeciggnij go do koloru, ktéry chcesz wybrac,
po czym kliknij, aby zatwierdzi¢ jego wybdr. Pisak przyjmie kolor
wskazany pipeta.

» Koto barw. Pozwala zmieni¢ kolor kotfa barw.
3.9 Cofnij
Gdy zechcesz cofngé ostatnio wykonang czynnosg, kliknij przycisk «
3.10 Ponéw

Klikniecie przycisku ~» spowoduje ponowne wykonanie ostatniej cofnietej czynnosci.
Ten przycisk pozostaje nieaktywny, dopdki uzytkownik nie cofnie chociaz jednej

CZynnosci.

3.11 Dodawanie stron

Aby dodaé nowa strone, kliknij przycisk +
3.12 Poprzednia strona

Aby powrdci¢ na poprzednig strone, kliknij przycisk < Jezeli biezgca strona jest

pierwszg w biezgcym dokumencie, przycisk ten bedzie nieaktywny.

3.13 Miniatury stron

Klikniecie przycisku powoduje zatadowanie miniatur wszystkich istniejgcych

stron. Pozwala to wybra¢ dowolng strone, klikajgc jej miniature.

3.14 Nastepna strona

O ile biezgca strona nie jest ostatnia, klikniecie przycisku > wyswietli strone nastepna.

19
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4 Menedzer plikow Finder

Klikniecie przycisku spowoduje wysSwietlenie menedzera plikéw Finder,
przedstawionego na rys. 4-1. Pozwala on przeglagda¢ zapisane w systemie pliki
dokumentéw, w tym zawierajgce pismo z tablicy, filmy, zdjecia i inne grafiki oraz
nagrania dzwiekowe. Aplikacja Finder potrafi rdwniez m.in. automatycznie wykrywa¢é
wymienne nos$niki pamieci podtgczone do portow USB, przegladac pliki wedtug ich typu
oraz wyszukiwac.

Finder

Dokument Notatka Obraz Media

1
&l
I
X
o)
[0}

Rys. 4-1 Przegladanie plikow

4.1 Przegladanie wedtug kategorii

Uzytkownicy mogga przegladac¢ przechowywane w systemie zasoby wedtug kategorii
(typu), np. wyszukiwaé dokumenty, pliki z pismem odrecznym z tablicy (strony zapisane
przez tablice i funkcje wykonujacg szybkie zrzuty ekranu), pliki wideo, obrazy i pliki
audio.
» Wszystko. Bezposrednio po otwarciu przeglagdarki pamieci wewnetrznej
wyswietla ona domyslnie wszystkie typy zasobdéw.
» Dokument. Klikniecie przycisku Dokument zawezi wyswietlane pliki do
dokumentéw w formatach PPT, Word, Excel i PDF.
» Notatka. Klikniecie przycisku Notatka pozwoli przegladac pliki i szybkie
zrzuty ekranu zapisane przez tablice interaktywna.

» Obraz. Klikniecie przycisku Obraz spowoduje wyswietlanie wytgcznie

20
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zapisanych w pamieci urzadzenia obrazow. Obstugiwane sg pliki w
formatach: .jpg, .jpeg, .png, .bmp i .gif.

» Media. Przycisk Media spowoduje wyswietlanie plikow wideo w
formatach .avi, .asf, .wmv, .m2t, .mp4, .vob, .mky, .divx, .xvid, .mov, ssif,
.mpeg, .mpe i.m3u.

» Wyszukiwarka. W polu tekstowym widocznym w gornym prawym

narozniku okna wprowadz nazwe poszukiwanego zasobu i kliknij ikone

, aby uruchomi¢ wyszukiwanie zasobdéw zawierajgcych
wprowadzong fraze. Na przyktad wprowadzenie stowa ,word” (bez

cudzystowu) spowoduje wyszukanie wszystkich zasobdéw o takiej nazwie.

4.2 Czynnosci na zasobach
Menedzer plikdw Finder umozliwia edycje zapisanych w systemie zasobow, tj. ich
tworzenie, zaznaczanie pojedynczo i wszystkich na raz, anulowanie zaznaczenia,

kopiowanie, wklejanie, wycinanie, usuwanie i zmienianie ich nazw.
(1) Zaznaczanie pojedynczych zasobow. Kliknij przycisk . Zmieni on wyglad na X ,

a w gornym narozniku kazdego z wyswietlanych zasobéw pojawi sie pole wyboru.

Klikajac je, zaznacz zadane zasoby.

Finder

Dokument Notatka Obraz Media

Storage

oI

Bl
I
X
og
]

Rys. 4-2-1 Zaznaczanie zasobdw

(2) Zaznaczanie wszystkich zasobdw. Klikniecie przycisku spowoduje zaznaczenie

wszystkich zasobdw znajdujacych sie w biezgcym katalogu.
21
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Finder

Dokument  Notatka QObraz Media

dacuments Download libs Hotes obb system

Wybrano 6 plikow

[+
2
IIf

X8 EB%@D O
Rys. 4-2-2 Zaznaczanie wszystkich zasobéw

(3) Anulowanie zaznaczenia. Aby anulowac¢ zaznaczenie wszystkich aktualnie
zaznaczonych zasobow, kliknij przycisk X,

(4) Tworzenie nowych folderéow. Aby utworzy¢ nowy folder w biezgcym katalogu,

kliknij przycisk , Tworzenie”.

Finder
A\ 4 0 Dokument  Notatka Obraz Media
- |
Storage
—  — TR
Nowy Folder
o
Folder v
q w e r t y u i o P a
7 st
a s d f [¢] h j k | R% _Storage
L 3 z X c v b n m ?7 &
] = )
C &8 EHE E.—

Rys. 4-2-3 Nowy folder

(5) Kopiowanie. Gdy zaznaczony jest dowolny zaséb, menedzer plikow wyswietla

przycisk umozliwiajacy jego skopiowanie. Aby skopiowaé aktualnie zaznaczony zasdb,

kliknij przycisk .

(6) Wycinanie. Gdy zaznaczony jest dowolny zaséb, menedzer plikéw wyswietla

przycisk umozliwiajgcy jego wyciecie. Aby wycigé aktualnie zaznaczony zaséb, kliknij
22



Instrukcja obstugi systemu Android w monitorach interaktywnych Avtek TouchScreen Pro
T =

przycisk CX)
1]

(7) Usuwanie. Aby usung¢ aktualnie zaznaczony zasdb, kliknij przycisk .

(8) Wklejanie. Jezeli skopiowano lub wycieto dowolny zaséb, wyswietlany bedzie

przycisk IE] Zasoby mozna kopiowa¢ lub przenosic (,,wycinajac” je) miedzy réznymi
katalogami systemu plikéw urzadzenia. Wklejenie wycietego lub skopiowanego
elementu jest mozliwe tylko wéwczas, gdy w sg wyswietlane wszystkie kategorie
zasobow (opcja ,,Wszystko”).

(9) Zmienianie nazw. Aby zmieni¢ nazwe aktualnie zaznaczonego zasoby, kliknij

przycisk @

(10) Wiecej. Klikniecie przycisku @ spowoduje wyswietlenie przycisku ,,Wyslij do”.
Pozwala on wystac zaznaczony plik do wybranego folderu docelowego.

(11) Dotkniecie i dtuzsze przytrzymanie dowolnego zasobu spowoduje wyswietlenie w
dolnej czesci okna menu dostepnych czynnosci: usuwania, kopiowania, wyciecia,

wklejenia i zmiany nazwy.

4.3 Widok

» Klikniecie przycisku widoku zasobodw ©08 spowoduje wyswietlenie menu
przedstawionego na rys. 4-3-1. Pozwala ono wyswietli¢ zasoby w kolejnosci wedtug
ich nazw, typu, rozmiaru i czasu modyfikacji. Domyslnie zasoby s3 wyswietlane

wedtug nazw.

Imie v
Typ
Klej

Czas

Rys. 4-3-1 Menu widoku
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(1) Nazwa. Wybor tej opcji spowoduje wyswietlenie zasobow wedtug ich nazw.
(2) Typ. Wybor tej opcji spowoduje wyswietlenie zasobdéw wedtug kategorii ich
zawartosci.

(3) Rozmiar. Wybor tej opcji spowoduje wyswietlenie zasobéw wedtug ich
rozmiaru.

(4) Czas. Wybor tej opcji spowoduje wyswietlenie zasobéw wedtug daty ich
modyfikacji.

» Obok siebie. Jezeli zasoby majg by¢ wyswietlane w postaci duzych ikon, kliknij

przycisk . Sg one wyswietlane w ten sposéb domysinie (rys. 4-3-2).

Finder

Dokument  Notatka Obraz Media

nnnnnnn

Storage

Gl
kl
i

M &

Rys. 4-3-2 Wyswietlanie obok siebie

» Lista. Jezeli zasoby majg by¢ wyswietlane w postaci listy zawierajgcej szczegétowe

informacje na ich temat (jak na rys. 4-3-3), kliknij ikone
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Finder
Dokument Notatka Obraz Media
Storage Nazwa Czas Rozmiar
Pa— prm—— —
Dowrkoss — —
- -
o pm—— =

101 010094

ystom 2B 14103

Storage

o)
5

M &

o)
gl

K;

Rys. 4-3-3 Wyswietlanie w postaci listy
4.4 Wyjscie

Aby opusci¢ menedzer plikdw Finder i powrdci¢ do interfejsu gtdéwnego, kliknij E:'

25



Instrukcja obstugi systemu Android w monitorach interaktywnych Avtek TouchScreen Pro

5 Obstuga wizualizera / kamery za pomoca aplikacji Visualizer

Prawidtowo podtgcz urzadzenia nagrywajace obraz, np. kamerke USB lub wizualizer

USB do portu USB monitora interaktywnego i kliknij przycisk . Spowoduje to
uruchomienie aplikacji umozliwiajgcej podglad obrazu z wizualizera lub kamerki (rys.
5-1). Pozwala ona na wyswietlanie obrazu z na petnym ekranie, wykonywanie zdje¢,
dodawanie komentarzy i podstawowa konfiguracje.

Uwaga!

Podtqczany wizualizer lub kamera USB muszq by¢ urzqdzeniami w standardzie

HID, tj. nie wymagajq instalowania sterownikow do dziatania.

mm/ww

Aby skorzystac komputera z systemem Windows oraz pakietem Office nalezy
mmmmm | wybrac irodio PC. Aby uruchomic prezentacie 2 wbudowanego
MMMWMM 7 prezentacyy do portu USB. Porty USB znajdujq sie na froncie

Polaczenie VGA
h*ﬂmmummmmmmwm Ktory znajduje sie na
| ‘wyposazeniu sak. Porty VGA na monitorze znajduja sig po prawej stronie.

Polaczenie HOMI
Aby praesiac obraz za pomoca zlacza HDMI prosze skorzystac 2 kabla HOMI, kiry znajduje sig na stole lub
Pprrylaczu podiogowym.

Jak whaczy¢ monitor?

MIWMMMMM ménlonp&cwmnm nasteprie wosni
na obudowse. W menu wybrerz za pomoca dotyku odpowiedria opcie dla
trybow. PC dia mn.wmcmmla

mm

Wszelkie problemy | pytania nalezy zglasza¢ do Sekretariatu
(nr wew. 02)

a & v B3 B=n o

Rys. 5-1 Aplikacja Visualizer
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6 Ustawienia

Aby wyswietli¢ Ustawienia (rys. 6-1), kliknij przycisk D Aby wybrac¢ dowolng opcje,
dotknij jej i wprowadz zadane zmiany w ustawieniach. Zostaty one podzielone na

sekcje: Sieci zwykte i przewodowe, Udostepnianie, Urzadzenie i Osobiste.

v F A E

b4 |

™| ME r

)] =

L]

a o ) k t
o Opcje zasilania a Hasle

Rys. 6-1 Menu Ustawienia

6.1 Sieci zwykte i przewodowe
W tej sekcji znajdujg sie ustawienia wtgczajgce obstuge sieci i umozliwiajace jej
przegladanie, a takze pola adresu MAC, adresu IP, adresu maski i bramy.

6.2 Share (Udostepnianie)

Ustuga udostepniania plikéw SAMBA.

6.3 Urzadzenie

Tapeta i ustawienia automatycznego wygaszania ekranu. Pozwalajg na wydtuzenie

zywotnosci matrycy monitora interaktywnego.

6.4 Osobiste

Ustawienia jezyka i sposobu wprowadzania, inteligentnego pisaka, uruchamiania i
wyltgczania, hasta blokady ekranu, nazw sciezek dostepu itp.

Jezyk, klawiatura, gtos: Ustawienia jezyka i metod wprowadzania tresci.
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Ustawienia pisaka inteligentnego: Funkcja stuzgca do parowania tabletu z
pisakiem.

Opcje zasilania: Wybdr kanatu uruchomienia i ustawienia trybu gotowosci po
uruchomieniu.

Hasto: Ustawienia hasta blokady ekranu. Ustawienia wprowadzania: Zmiana
nazw sciezek.

Inne ustawienia: Ustawienia wysuwanych i ptywajgcych paskéw narzedzi,

obstugi aplikacji Note dotykiem jedno- i wielopunktowym.

6.5 System

Ustawienia daty i czasu oraz informacje o urzadzeniu.

7 Przegladarka

Jezeli prawidtowo podtgczono monitor do sieci, klikniecie przycisku uruchomi
przeglagdarke stron internetowych. Wystarczy wéwczas wprowadzi¢ adres i znajdujaca

sie pod nim strona zostanie wysSwietlona.

Uwaga!
Do wyswietlania bardziej zaawansowanych stron, np. portaldw typu YouTube
sugerowane jest korzystanie z przeglgdarki w systemie Windows (np. w podtgczonym

laptopie lub komputerze OPS).
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8 Utrzymywanie wydajnosci systemu za pomocg aplikacji
Keeper

-
Klikniecie przycisku spowoduje wyswietlenie aplikacji Keeper przedstawionej na
rys. 8-1. Stuzy ona do optymalizowania wykorzystania pamieci urzagdzenia, oprdzniania
kosza ze zbednych danych oraz do sprawdzania prawidtowosci dziatania podzespotéw

sprzetowych monitora Avtek.

Wyczy$é pamigé Wyczy$¢ kosz

C B

Rys. 8-1 Aplikacja Keeper

One Key Optimize

» Optymalizacja jednym przyciskiem. Kliknij przycisk - Spowoduje to
zoptymalizowanie pamieci urzadzenia, oczyszczenie pamieci statej ze $mieci i
sprawdzenie dziatania podzespotéw sprzetowych.

» Wyczys¢ pamiec. Aby zoptymalizowac wykorzystanie pamieci operacyjnej, kliknij

przycisk o
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Optymalizacja zakoriczona, wyczyszczono 20,04ME pamieci

C B

Rys. 8-2 Funkcja Wyczy$¢ pamiec

» Woyczysé kosz. Aby oproznic kosz z niepotrzebnych danych, kliknij @ .

O U

system 237.6M8
m  ulytkownk
36,32M8

Calkowity rozmiar 8 bezczynny 157368

dysku16GB

Czyszczenie zakoriczone, wyczyszczono /2K pamigci

Rys. 8-2 Funkcja Wyczys$¢ kosz

» Informacje o wers;ji. Klikniecie ikony m spowoduje wyswietlenie informacji o

wersji systemu Android .

» Wyjscie. Aby opuscic aplikacje Keeper i powrdci¢ do interfejsu gtdwnego, kliknij E-
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9 Wejscia (wybor zrodta sygnatu)
Aby wywotaé menu wyboru zrddta sygnatu i ustawien podstawowych nalezy wykonac
prosty gest polegajacy na ,wyciagnieciu” menu przez przeciggniecie palcem lub

wskaznikiem od dolnej czesci ekranu do jego srodka.

Rys. 9-1 Wywotanie menu wyboru Zrédta

Ustawienia ogoélne coe

Android+ Android HDMI1 HDMI2 HDMI3 DP

VGA AV

Rys. 9-2 Menu wyboru zrédta i ustawien ogdlnych
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PC: Wybierz sygnat wejsciowy z komputera OPS (widoczne jezeli jest komputer
modutowy OPS jest wbudowany w monitor)

Android: Wybierz sygnat wejsciowy z systemu Android.

HDMI: Wybierz sygnat wejsciowy podtgczony do ztgcza HDMI.

VGA: Wybierz sygnat wejsciowy VGA.

AV: Wybierz sygnat wejsciowy AV.

DVI: Wybierz sygnat wejsciowy DVI (dostepne jezeli monitor posiada takie

zfacze).

Uwaga!
Lista dostepnych zrdodet moze roznic¢ sie ze wzgledu na model monitora czy
zainstalowane podzespoty (np. dodatkowy modut Android czy komputer OPS).

Przetgczenie na wybrany sygnat wejsciowy moze potrwac kilka sekund.

10 Chmura

Aby nawigzad potaczenie z chmurg, kliknij przycisk ==,

11 Blokada ekranu

Kliknij przycisk ﬂ Pojawi sie strona umozliwiajgca ustawienie hasta (o ile nie zostato

jeszcze ustalone).

Nie ustawiono hasta, czy chcesz to zrobi¢ teraz?

Anuluj Ustaw hasto

Rys. 11-1 Ustawienia hasta

Jezeli wczesniej ustawiono hasto, ekran zostanie zablokowany. Aby go odblokowacg,

nalezy wprowadzié¢ prawidtowe hasto.
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Rys. 11-2 Ekran wprowadzania hasta blokady ekranu
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Dziekujemy za skorzystanie z instrukcji obstugi systemu
Android!

Wszelkie uwagi prosimy zgtaszac za posrednictwem formularza kontaktowego
dostepnego na stronie avtek.pl

Producent zastrzega sobie mozliwos¢ zmiany tresci niniejszej instrukcji bez uprzedzenia.

=

aviek
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