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Wstep

Tradycyjna tablica interaktywna to urzadzenie wspétpracujgce z komputerem i projektorem
multimedialnym. Dziata jak duzy ekran dotykowy, ktéry w zaleznosci od technologii w jakiej
wykonano tablice, moze by¢ obstugiwany za pomocg palca (technologia optyczna, pozycjonowania w
podczerwieni, pojemnosciowa) lub specjalnego pisaka (technologia elektromagnetyczna). Tablice
interaktywne wraz z projektorem umozliwiajg wyswietlanie dowolnej zawartosci komputera, np.
plikbw Microsoft Office, stron WWW, zdje¢ czy filméw w dowolnym formacie. Jednak najwazniejszg
jej cecha jest petna interakcja z uzytkownikiem. Uczestnik prezentacji stojgc przy tablicy moze
obstugiwa¢ dowolny program uruchomiony w komputerze. Na kazdym wyswietlonym na tablicy
obrazie/zdjeciu/tekscie moze pisa¢, notowaé, zaznaczaé, podkresla¢. Wszystkie naniesione na tablice
notatki mozna zapisac rozesta¢ pocztg e-mail/umiesci¢ na serwerze szkolnym lub wydrukowac.

Tablica interaktywna jest sama w sobie jedynie duzym ekranem dotykowym i do petni dziatania
niezbedny jest komputer odpowiedzialny za zawartos¢ oraz projektor, ktéry wspomniang zawartoscé
wyswietli. Dodatkowo, jesli bedziemy wyswietla¢ materiat z dzwiekiem bedziemy musieli skorzystaé
albo z gtosnikéw obecnych w komputerze albo z gtosnikéw zewnetrznych.

Wykorzystujac tablice interaktywne QOMO w edukacji warto zwrocié uwage na aspekty
dydaktyczne takie jak:

- Skuteczna, interaktywna i wzbogacona prezentacja - uczniowie/stuchacze sg bardziej
zainteresowani lekcja, skupiajg uwage na zagadnieniu, nie musza sporzadza¢ notatek
Intuicyjna i tatwa obstuga
Wystarczy palec — do pracy z tablicg interaktywng wykorzystujagcg technologie optyczna
wystarczy palec lub zwykty wskaznik/pisak.

Mobilnos¢ — wykorzystujac mobilny stojak do tablicy, istnienie mozliwos¢ wspotdzielenia jej
pomiedzy salami lekcyjnymi, co pozwala na oszczednosci w budzecie szkoty a przede
wszystkim uniezaleznia nauczycieli od dostepnosci pracowni komputerowej

Bezpieczenstwo i wygoda uzytkowania — projektory krétkoogniskowe dedykowane do
wspotpracy z tablicami interaktywnymi oraz akcesoria, np. stojaki do tablic, uchwyty do
projektorow pozwalajg unikng¢ cienia na wyswietlanym obrazie oraz zadba¢ o
bezpieczerstwo wzroku uczniéw, ktéry moze zosta¢ uszkodzony przez silne swiatto
wydobywajgce sie z tradycyjnego projektora

Lepsze wykorzystanie program6w multimedialnych, filméw, materiatéw dydaktycznych i
Internetu poprzez mozliwos¢ robienia notatek na stopklatkach i zapisywania ich w formie
elektronicznej

Mozliwosé¢ obserwacji na duzym ekranie, analizy i natychmiastowego opisu obiektoéw i
zjawisk mikroskopowych przez wszystkich uczestnikéw zaje¢ w tym samym czasie

Mozliwosé prowadzenia na zywo pokazoéw i eksperymentéw na lekcjach biologii, przyrody,
chemii, fizyki oraz omawiania wynikow w oparciu 0 widoczne na tablicy wykresy, tabele,
zestawienia, do ktdrych na biezgco mozna wprowadza¢ dane

Staty dostep do informacji - wszystkie zajecia prowadzone przy uzyciu tablicy interaktywne;j
mMoga zostaé zapisane, dzieki czemu moga by¢ wykorzystane w dowolnej chwili na kolejnych
zajeciach, np. zajeciach wyréwnawczych, lekcjach powtérzeniowych lub w innych klasach w



nastepnych latach. Dodatkowo mozna je umiesci¢ na serwerze szkolnym lub rozesta¢
uczniom poczta e-mail
Prosta i szybka obstuga dzieki paskom skrotow obecnym oraz pofce interaktywnej

Dzieki dotgczonemu oprogramowaniu Flow!Works tablica interaktywna Qomo stanowi gotowe
rozwigzanie gotowe do przeprowadzenia zaje¢ dydaktycznych na dowolnym szczeblu edukacyjnym.
Flow!Works to kompletny program komputerowy nauczania w klasie. Umozliwia on planowanie i
prowadzenie pasjonujgcych zaje¢ oraz tworzenie interesujagcych materiatow. Narzedzia sg liczne i
zaawansowane technologicznie, ale fatwe w uzyciu. Usuwajg one bariery i umozliwiaja optymalne
wykorzystanie sprzetu.

Flow!Works to narzedzie zaprojektowane specjalnie z mysla o edukacji i nauczaniu w klasie. Moze
by¢ wykorzystany w catej szkole i w nauczaniu wszystkich przedmiotéw objetych programem.

Tablica Qomo wraz z oprogramowaniem Flow!Works daje nauczycielom mozliwosé wykorzystania
ponizszych, przyktadowych sposob6w dotarcia do ucznidw:

Zaangazowania uczniow w nowy temat albo projekt poprzez uzycie filméw i animacji, ktore nie tylko
ilustrujg konkretne przyktady, ale takze pomagajg ozywic lekcje.

Sprawdzenia stanu wiedzy ucznibw w zakresie uprzednio omawianych tematéw przy pomocy
¢wiczen na ekranie — porzadkowania albo taczenia.

Demonstracji procesu najpierw poprzez przedstawienie go catej klasie, a potem odtworzenie go krok
po kroku.

Utworzenia multimedialnej historii z wykorzystaniem tekstu, dzwieku i animacji, aby przedstawi¢
spos6b przyswajania przez nas informacji.

Rozwijania umiejetnosci numeryczne ucznidw uzywajac szeregow i siatek liczbowych do odgadniecia
porzadku i pewnych wzorcow.

Omawiania wspolnie z klasa wiersza, zaznaczajac kluczowe figury retoryczne i postugujac sie nimi
jako podstawg do zbudowania wiersza przez klase.

Napisania z klasg wspdlnego artykutu prasowego na temat dotyczacy catej szkoty; nastepnie
przedstawienia ramowej konstrukcji, na podstawie ktorej uczniowie napisza swoje wtasne artykuty.

Dzieki tablicom QOMO nauczyciel zyskuje w rzeczywistosci dostep do wielu rozwigzan w jednym:

- duzy ekran — na ktérym wyswietlane moga by¢ dowolne tresci przy pomocy dotgczonego projektora
multimedialnego. Powierzchnia ta jest matowa, nie powoduje refleksow przy projekcji przez co
doskonale nadaje sie do tego celu



- tablica interaktywna — petna funkcjonalnosé z wykorzystaniem projektora i komputera. Mozliwosé
wyswietlania zawartosci komputera, nanoszenia notatek, przeprowadzania prezentaciji, wykonywania
¢wiczen, przeprowadzania interaktywnych gier i zabaw

- tablica suchoscieralna — przydatna w przypadku braku koniecznosci korzystania z funkcji
interaktywnych tablicy. Przy pomocy zwyktych pisakéw do biatych tablic suchoscieralnych mozna
wielokrotnie nanosi¢ notatki i je usuwac.

- tablica kopiujaca — materiaty wyswietlone i naniesione przy pomocy tablicy interaktywnej moga by¢
zapisane w postaci plikow graficznych badz tez wydrukowane bezposrednio w drukarce

- tablica magnetyczna (poza modelami Qomo QWB100WSEM-DP oraz Qomo QWB200EM-DP) —
mozliwos¢ przyczepienia magneséw do powierzchni w celu zawieszenia tradycyjnych, papierowych
notatek.



1.  Pierwsze kroki z tablicami QOMO

Zanim zaczniemy nasza przygode z tablicami Qomo warto dowiedziec¢ sie nieco wiecej o
modelach tychze tablic, podtaczeniu kalibracji czy kilku uwagach dotyczacych uzytkowania.

1.1. Dostepne modele tablic QOMO

W ofercie Qomo mozemy znalez¢ kilka rodzajéw tablic interaktywnych dzieki czemu mozemy
wybra¢ model, kt6ry bedzie bardziej dopasowany do naszych potrzeb:

- Qomo QWB200-BW

- Qomo QWB200-PS

- Qomo QWB200EM-DP

- Qomo QWB100WS-PS

- Qomo QWB100WSEM-DP

Modele te rdznig sie przede wszystkim ceng, wielkoscig oraz technologig odczytywania dotyku.
Wiecej szczeg6tow znajda paristwo na stronach lokalnych dostawcéw tablic.

1.2. Podtaczenie tablicy w trybie interaktywnym

Najwazniejsza zaletg tablicy Qomo jest jej wspétpraca wraz z komputerem i projektorem celem
wykorzystania szeregu oferowanych funkcji interaktywnych.

Uprzednio zamontowang tablice interaktywna oraz projektor wystarczy podtaczy¢ do komputera. W
przypadku tablicy Qomo nalezy:



Krok 1: Podtaczy¢ tablice kablem USB do komputera:

Krok 2: Podtaczy¢ kabel ztaczem USB do portu USB w komputerze:

—
—
——
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Krok 3: Podtaczy¢ projektor do komputera.

Aby uzyskac¢ obraz na powierzchni tablicy interaktywnej musimy potaczyé komputer z projektorem kablem
VGA lub w przypadku nowszych sprzetow — kablem HDMI. Przed kupnem kabla warto sprawdzi¢ w jakie
ztacza wyposazony jest nasz komputer. Niemal kazdy komputer oraz projektor s wyposazone w ztacza
VGA co sprawia, ze potaczenie tego typu kablem jest najczesciej stosowane. Nowszy sprzet wyposazony
jest juz w ztacza HDMI, ktére obok obrazu przesytaja rowniez dzwiek (istotne gdy chcemy np. uzy¢
wbudowanych w projektor gtosnikéw). Po podtaczeniu komputer powinien wykry¢é projektor jako
dodatkowy ekran.

1.3. Kalibracja Tablicy Qomo

Przy pierwszym uzyciu tablicy nalezy takze przeprowadzi¢ proces kalibracji w celu odpowiedniego
potaczenia obrazu wyswietlanego na tablicy interaktywnej z punktem dotyku. W przypadku, gdy dotykajac
punktu na tablicy wyswietlany jest punkt w innym miejscu oznacza to, ze kalibracja nie byta
przeprowadzona wiasciwie. Kalibracja jest bardzo istotna zwtaszcza gdy np. projektor ustawiony jest na
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stojaku mobilnym. Czesta zmiana potozenia projektora wzgledem tablicy powoduje rozkalibrowanie
punktéw dotyku, ktére utrudnia lub wrecz uniemozliwia korzystanie z funkcji dotykowych tablicy. Aby
zaradzi¢ takiemu stanowi rzeczy nalezy przeprowadzi¢ kalibracje, ktéra szybko pozwoli sie uporac¢ z
rozsynchronizowanymi punktami dotyku.

Aby przeprowadzi¢ kalibracje w tablicach Qomo nalezy uprzednio zainstalowaé¢ oprogramowanie
Flow!Works, ktére zawiera w sobie bardziej zaawansowane sterowniki (instalowane sg automatycznie
wraz z oprogramowaniem).

Krok 1: Podtacz tablice kablem USB do komputera. W zasobniku systemowym powinna pojawi¢ sie ikonka
tablicy. Po najechaniu na nig kursorem wyswietli sie komunikat ,,Tablica podtgczona”
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Krok 2: kliknij prawym przyciskiem myszy na ikonce tablicy i z menu kontekstowego wybierz opcje
»Kalibruj”
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Krok 3: W okienku, ktore sie pojawi wybieramy liczbe punktéw kalibracji, a nastepnie nalezy klikng¢ na
przycisk ,,Kalibruj”.
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Krok 4: Po wecishieciu przycisku kalibruj ekran zmieni barwe na czarna. Prosimy postepowac zgodnie z
instrukcjami na ekranie dotykajac kolejno kazdego punktu na powierzchni tablicy. Liczba punktow
uzalezniona jest od wyboru ktérego dokonalismy w poprzednim kroku.

Krok 5: Po skalibrowaniu punktéw na powierzchni projekcyjnej tablicy przychodzi czas na kalibracje
paskéw skrétow. Jest to podobny proces do przeprowadzonej poprzednio kalibracji, wystarczy
postepowaé zgodnie z komunikatami wyswietlanymi na powierzchni tablicy i kolejno dotykacé
skrajnych przyciskOw z paskow skrotow.



Krok 6: Po dokonaniu kalibracji na powro6t ukaze sie okienko zaprezentowane przy Kroku 3 — mozemy
dzieki niemu zapisa¢ ustawienia dokonanej kalibracji. Pozwala to na zapisanie kliku ustawien
kalibracji przeznaczonych dla np. dla kilku klas z kilkoma zestawami interaktywnymi.

1.4. Poczatek pracy z tablica

Poczatek pracy z tablica interaktywng powinien polega¢ na zapoznaniu sie ze sposobem
obstugi tablicy, ktéry jest bardzo intuicyjny. Do sterowania tablica mozna uzy¢ palca lub tez
dowolnego wskaznika (np. dotgczonego do tablicy) lub w modelach z koricbwkg EM-DP specjalnym
pisakiem elektromagnetycznym dotaczanym do tablic w dwdch egzemplarzach.

Podczas pisania pisakiem lub palcem wskazane jest trzymanie pisaka/palca prostopadle do
powierzchni tablicy. W przeciwnym wypadku potozenie kursora moze nie by¢ doktadnie obrazowane
na powierzchni tablicy i w komputerze.
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Warto réwniez pamietac, ze obstugujac tablice uzyskujemy nie tylko dostep do pojedynczego
klikniecia (lewy przycisk myszy), ale réwniez do prawego przycisku myszy. Aby uzyskac¢ efekt klikniecia

prawego przycisku myszki wystarczy, ze przytrzymamy palec na powierzchni przez krétka chwile —
pojawi sie kotko tadowania i po chwili uzyskamy klikniecie prawym przyciskiem myszki.

WAZNE: w tablicach elektromagnetycznych sterowanych specjalnym dotaczanym pisakiem
przyciski myszki — lewy i prawy — s dostepne na obudowie pisaka.



2. Podstawy pracy z oprogramowaniem Flow!Works

Majac za sobg krétki instruktaz z obstugi tablicy mozemy sprébowac swoich sit z edukacyjnym
oprogramowaniem Flow!Works, ktére dodawane jest do kazdego modelu tablicy Qomo i pozwala na
tatwe przygotowywanie i prowadzenie ciekawych zaje¢ lub kurséw z réznych dziedzin wiedzy.

Warto sprawdzi¢ czy dotgczona na ptycie wersja oprogramowania jest najnowsza — w tym celu
warto zajrze¢ np. na strone http://www.multimediawszkole.pl/flowworks , gdzie zawsze dostepna
jest najnowsza wersja oprogramowania.

Instalacja oprogramowania Flow!Works przebiega standardowo — wystarczy w sciggnietym lub
dostepnym na ptycie folderze uruchomi¢ aplikacje ,,Autorun.exe”, nastepnie klikngé¢ w opcje ,,Full
Installation”, i postepowac zgodnie z komunikatami wyswietlanymi na ekranie.

WAZNE: Wraz z oprogramowaniem Flow!Works zainstalowane zostang réwniez sterowniki do
tablicy co pozwoli na przeprowadzenie kalibracji dotyku oraz umozliwi korzystanie z paskow
skrotow, potki interaktywnej oraz funkcji multitouch.

Uruchomienie programu Flow!Works nastepuje przez uzycie ikony umieszczonej na pulpicie lub przez
menu START/ Wszystkie programy.

WAZNE: mozemy w szybki sposéb uruchomié Flow!Works przez uzycie pétki interaktywnej lub
skorzystanie z paska skrotéw — wystarczy podniesc pisak z potki lub nacisngé przycisk z paska
skrétow aby w szybki sposéb skorzystaé z mozliwosci oprogramowania Flow!Works.

Po uruchomieniu oprogramowania od razu przejdziemy do podstawowego pulpitu Flow!Works
zwanego réwniez trybem okna.

.- S S T Ee Y —

2.1. Tryby pracy Flow!Works

Aby skutecznie korzysta¢ z mozliwosci oprogramowania Flow!Works trzeba zapozna¢ sie z
Trybami Pracy, ktére rdznig sie wygladem i funkcjonalnoscig, dzieki czemu mozemy dobrac¢
najbardziej odpowiadajgcy naszym wymaganiom tryb pracy.
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Flow!Works oferuje 3 gtéwne tryby pracy (Tryb okna, Ramki i Petnoekranowy) oraz 1 specjalny (Tryb
pracy z pulpitem) dzieki ktéremu bedziemy mogli nanosi¢ notatki na dowolny obraz.

2.1.1. Tryb okna (Window Mode)

Tryb jest ten dostepny domyslnie po uruchomieniu za pomocg skrétu na pulpicie. Jest to
gtéwny tryb Flow!Worksa oferujacy tryb biatej tablicy, standardowe opcje, menu gtéwne aplikacji,
dostep do paskow narzedzi, okno wtasciwe do pisania/rysowania.

we | Wik Sy T e * Marreadoe ﬂ---:nﬁqmlc:e N Wik erda Rl wetzene
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2.1.2 Tryb RamKi

Tryb ten powieksza powierzchnie przeznaczona do pisania / rysowania, a wszelkie paski
skrotéw sa intuicyjnie umieszczone na krawedziach ekranu gtéwnego podzielonego na 9 czesci:
przesuwany gtéwny pasek narzedzi, pasek do obstugi slajdoéw, pasek z opcjami pisaka, pasek ze
standardoOwymi funkcjami (przetaczanie trybow, klawiatura ekranowa) oraz panel gtéwny stuzacy

jako biata tablica.
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2.1.3. Tryb petnoekranowy (Fullscreen mode)

Tryb, ktorego zadaniem jest maksymalizacja obszaru roboczego (powierzchni biatej tablicy).
Dodatkowe elementy to tylko przesuwany pasek gtéwnych narzedzi, skrét do paska bocznego oraz
wspomniany obszar roboczy.
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2.1.4. Tryb specjalny — praca z pulpitem i nanoszenia notatek
na ekranie

Bardzo przydatny tryb dzieki ktéremu oprogramowanie jest caty czas aktywne, a uzytkownik
moze uzywac systemu operacyjnego i innych aplikacji w standardowy sposéb za pomoca myszki lub
dotykowych wtasciwosci tablicy interaktywnej. Kluczowa zaleta tego trybu jest mozliwos¢ nanoszenia
notatek na dowolnym obrazie wyswietlanym na ekranie komputera. W przyktadowym zrzucie ekranu
pokazana jest sytuacja w ktérym za materiat do notowania postuzyt film z serwisu YouTube. Na biato
oznaczone s3 elementy naniesione za pomoca tablicy interaktywnej. Po wiaczeniu tego trybu
widoczny na pulpicie obraz zostanie otoczony cienkg ramka oraz wyswietli sie pasek narzedzi dzieki
ktoremu bedziemy mieli dostep do opcji notowania czy przede wszystkim bedziemy mogli ptynnie
przetaczac sie pomiedzy trybem notowaniem na ekranie lub normalnym nawigowaniem i obstuga
komputera.
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2.1.5. Przetaczanie pomiedzy trybami
Aby przetaczaé sie pomiedzy trybami mozemy wykorzystac kilka dostepnych opcji.

Poprzez opcje 5 Wok g pasku narzedzi gtbwnych. Dzieki temu pojawi nam sie rozwijane menu

w ktérym bedziemy mogli wybra¢ sposrod 3 trybow gtownych. ——— :
K, widok| | ) Shid Hhw

Pasek narzedzi »

r'_,n Tryb okna
[ Tryb ramki

- . . A tnoekr , ,
.1 Poprzez przyciski ,,Przetacz tryb”, ktére pozwalaja rfz?szTy%ti(FS poreze?g%‘?ame pomiedzy
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jednym z 3 trybow gtéwnych, a trybem pracy z pulpitem. Przyciski te dostepne sg na paskach
narzedziowych w kazdym trybie.

WAZNE: mozliwosé nanoszenia notatek w trybie pracy z pulpitem aktywuje sie przez przyciskow

® LSF

na pasku narzedzi.

2.2. Paski narzedziowe

W celu sprawnej obstugi programu Flow!Works interfejs zostat zaprojektowany w
ergonomiczny spos6b i wzorowany byt na najpopularniejszych rozwigzaniach znanych z np.
programéw pakietu Microsoft Office. Dlatego osoby zaznajomione z pakietem nie bedg miaty
wiekszych trudnosci w ,,znalezieniu sie” w srodowisku Flow!Works. Ponizsze informacje pozwalaja na
szybkie przyswojenie sobie podstawowych komend dostepnych na podstawowych paskach
dostepnych w trybie okna lub ramki.

2.2.3. Pasek Menu Gtownego

Pasek Menu Gtéwnego oferuje podstawowe funkcje zarzadzania plikiem oraz pokazem
slajdéw. Dodatkowo znajdziemy tam réwniez podstawowe ustawienia dotyczace interfejsu. Ponizej
pasek w catej okazatosci.

Plik I_Q Widok Slajd 5 Wstaw * Narzedzie ﬂ Konfiguracja wWybérjqzyka 0 Stwierdzenie

pik - Umozliwia zapisanie lub otworzenie zapisanego pliku prezentacji lub jego eksport do
jednego z formatdéw: plik obrazu, pliki pakietu Office (Word, Excel, Power Point) a nawet
HTML lub PDF. Flow!Works umozliwia réwniez importowanie plikow popularnego formatu .IWB

™= Widok - pozwala na zmiane trybu pracy Flow!Works pomiedzy 3 gtéwnymi trybami, a takze
= ukazanie dodatkowych paskéw z narzedziami przedmiotowymi (Ogélne, Matematyka,
Fizyka, Chemia)

1 sid - oferuje podstawowe narzedzia edyc;ji slajdéw prezentacji: nowy slajd, usun slajd,
powiekszanie/pomniejszanie widoku slajdéw, odtworzenie slajdéw (odtworzenie

czynnosci, ktdre wykonywalismy na slajdzie), zmiana koloru tta czy obrazu tta

S wetaw - tUtaj znajdziemy opcje wklejenia zasobow zaréwno z bazy Flow!Worksa jak i naszych
wtasnych zasobow — filméw, zdjeé, dzwiekdw

)t Nazede - znajdziemy tu sporo przydatnych narzedzi, ktére mozemy wykorzysta¢ na kazdym
etapie nauczania. Szczegétowy opis narzedzi dostepny jest w dalszej czesci poradnika
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ﬁ Snteoc szeroko rozumiane opcje dzieki ktorym m.in. mozemy dostosowac¢ interfejs do
wtasnych potrzeb lub zmieni¢ profil

) Wybdrjezyka tutaj dokonujemy wyboru jezyka

@ Swwierdzenie - tUtaj znajdziemy informacje na temat zainstalowanej wersji Flow!Worksa oraz
dostep do poradnika przeznaczonego dla uzytkownikéw

Menu Gtéwne — rozpisanie wedtug poszczegdlnych pozycji

Menu Plik
Pk
lkona
o Nowy Tworzy nowy plik
r"" Otwérz Otwiera plik typu .hht (slajdy programu Flow!Works)

B Zapisz

Zapisuije slajdy w pliku z rozszerzeniem .hht, w domysinym

miejscu i z domysing nazwa.

| B Zapisz jako

Umozliwia zapis we wskazanej lokalizacji i zmiane nazwy pliku.

Zamknij plik

Zamyka otwarty aktualnie plik .hht.

v Importyj plik zewnetrzny

Umozliwia otworzenie popularnego formatu plikéw .IWB
(wspierany m.in. przez oprogramowanie RM Easiteach) oraz

edycje pliku.
o4/ Eksportuj plk obrazu
F-| Eksportuj piki PPT Funkcja umozliwia eksport do
_ &= Eksportuj pli PDF wybranego formatu pliku np.
S| Flsporty A2 Eksportuj plik HTML do prezentacji PowerPoint
s Eksportuj pik DOC (PPT).
| Eksportuj plik EXCEL
@ Iataczniki HHT Umozliwia automatyczne zapisanie
- % zancnia vor k] wstanie 4022 pomocs
"% Zataczniki PPT formacie.
| Dk Umozliwia drukowanie
= Drukuyj £ Podglad wydruku otwartych slajdow zgodnie z
e wybrang opcja.
= Drukuj czesd slajdu
&P O produkcie Informacje na temat aktualnej wersji oprogramowania.

[ wyjaz

Zamyka oprogramowanie Flow!Works.
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Menu Widok

"o Widok

W pasku narzedzi mozemy uruchomi¢ dodatkowe paski z
narzedziami do konkretnych przedmiotéw. Narzedzia te rozpisane
zostaty w dalszej czesci poradnika.

[5] Pasek narzedzi "4\ | Ogdine
ftd Matematyka
[ Fizyka
a Chemia
= Tryb okna Przetaczenie trybu pracy aplikacji w tryb okna (Window Mode)
I_'i Tryb ramki Przetaczenie trybu pracy aplikacji w tryb ramki (Frame Mode)
- Przetaczenie trybu pracy aplikacji w petnoekranowy (FullScreen
- Tryb petnoskranowy
Mode)
Menu Slajd
Slajd
4 Mozliwosé pisania lub nanoszenia uwag w innych aplikacjach np.
ekranowe (obraz z aktywnej aplikacji zostanie przeniesiony do aplikacji Flow!Works)
Przycisk stuzy do tworzenia nowego slajdu. Po uzyciu pokazuje sie
dodatkowe menu pozwalajace na wybor rodzaju nowego slajdu.
o o MNowy biaty slajd
Nowy slajd [_?_, Nowy slajd ekranowy
I Nowy czamy shid
o Uzycie przycisku spowoduje skasowanie aktualnie wyswietlanego slajdu.
Usun slajd
” Uzycie przycisku spowoduje skasowanie catej zawartosci slajdu.
Wyczysé slajd
<a

Poprzedni slajd

Uzycie przycisku powoduje powr6t do poprzedniego slajdu.

wp
Nastepny slajd

Uzycie przycisku powoduje przejscie do nastepnego slajdu.

‘J|I]-:,l
e

Uaktywnienie funkcji pozwala na przesuwanie wyswietlanego slajdu za
pomoca tablicy (mozna np. przesuna¢ reka lub pisakiem obraz w dowolnym
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Przewin kierunku).
D% Funkcja odtwarza wykonane operacje na slajdach. Np. pokazuje sposéb
Odtworz slajdy rysowania lub kolejnos¢ dodawania elementow.
= Uzycie przycisku powoduje oddalenie widoku tak, aby caty slajd byt
[ Ga

Pokaz catosé¢

widoczny

Przed uzyciem przycisku Po uzyciu przycisku

&

-

U F EY - ———— - o il

W

Uaktywnienie funkcji pozwala na przesuwanie wyswietlanego slajdu za
pomoca tablicy (mozna np. przesuna¢ reka lub pisakiem obraz w dowolnym

Przesun kierunku).
Eﬁ Funkcja odtwarza wykonane operacje na slajdach. Np. pokazuje sposéb
Odtworz slajdy rysowania lub kolejnos¢ dodawania elementow.
@9\- Uzycie przycisku powieksza wskazany fragment wyswietlanego slajdu.
Powieksz
@\- Uzycie przycisku pomniejsza wskazany fragment wyswietlanego slajdu.
Pomniejsz
Uzycie przycisku wyswietla okno umozliwiajgce wybér koloru tta dla
aktualnego slajdu:
Ir;“r Mo
» — -t
@) -
ENMEEEEEN
Kolor tta EEsEEmES

D

Obraz tta | e
=
m

Usun obraz tta

Przycisk umozliwia skasowanie obrazka ustalonego, jako tto dla slajdu.
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Menu Wstaw

1B
— Wstaw
Uzycie przycisku powoduje wyswietlenie okna menu w ktorym uzyskamy
dostep do zasob6w oprogramowania oraz do zasobow naszego
komputera.
 Zasoby +
; <L/ lokalne zasoby
= . —
c —
o Imagelib
E . Annotation
o = Flash
i PRZEGLADAMIE
a ZASOBOW KOMPUTERA
ﬁ ZASOBY PROGRAMU
| | a-
Zasoby g
g
g
&~
B
g ’
=
Bl
iy
; l.png 10, png 11. png
(=8
&
i
Uzycie przycisku otwiera okno, ktére pozwala na wybor i wstawienie do
slajdu pliku multimedialnego tzn. wideo, audio, obraz i animacije flash.
o) * Dwelskmimy (O3] = PregwamFims v QOMO 7 Flasiisds * Madarien v *r B Py e R =4
Cugaaiog = Mowy folde = A @8
4 Er Linbone & Maows ) H Tytud Wy ey L1
S Cubntri s e
| ﬁﬁ | & Fobeane j :“;::
|-  Fuo il
Multimedia 4 G Akl
¥ Dotumenty
off Furrks
] Ctrany
B widen
o fI Fprg e -
hlazven pliloun | A0 Byppon .E-ItiI:l'.-ied-a:-'ﬁudl-:--' A |
et |:I;| LR ]
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Akceptowane formaty plikéw to: *.wmv; *.avi; *.mov; *.mpeg; *.mpg;
*.dat; *.rm; *.rmvb; *.asf; *. mp4; *. flv; *.mkv; *.vob; *.swf; and
following audio formats: *.mp3; *.wav; *.wma; *.mid; *.ra.

Po otworzeniu wybranego pliku, nalezy klikngé na obszarze slajdu,
gdzie chcemy umiesci¢ wybrany obiekt.

b =

Jezeli obiekt moze by¢ odtwarzany, to pojawi sie standardowe okno do
sterowania procesem odtwarzania.

[l

przyspieszenie, |

- odtwarzanie, “* - pauza, = -stop, ™ - spowolnienie, “* -

1

- sterowanie gtosnoscia, : -
pasek postepu odtwarzania, , -zaznaczenie poczatku petli

odtwarzania, B zaznaczenie konca petli, przechwytywanie i zapisywanie

zmian na filmie L )

T
Pole tekstowe

Przycisk uaktywnia funkcje wstawiania pola tekstowego na wskazanym
miejscu na slajdzie. Dane mozna wprowadzacé np. z klawiatury ekranowej
lub za pomoca funkcji recznego rozpoznawania pisma.

4L

Grafika wektorowa

Funkcja wstawiania graficznych obiektéw wektorowych (ktére mozna
skalowaé bez utraty jakosci do dowolnych rozmiaréw). Uzycie przycisku
powoduje wyswietlenie dostepnych obiektéw w nowym oknie:

» » = 1 r
= = @ A &
- Eee
* ¥+ O
D U = iy W
4

Wybieramy pozadany obiekt i nanosimy go wskazujac miejsce na ekranie i
ustawiajac jego wielkosc.
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-~
Wykres wybrany przez
uzytkownika

potrzeb.

Uzycie przycisku powoduje wyswietlenie okna z dodatkowymi funkcjami
graficznymi:

P L ogh =
{} OIL] O
= \ ®)
+ A

Wybrany wykres mozna nanies¢ na slajd i dopasowac do istniejacych

_\L, Wizualizer

Opcja umozliwiajgca pokazywanie na zywo obraz rejestrowanego przez
podtaczony do komputera wizualizer

Menu Narzedzie

* Narzedzie

@

Minutnik/Zegar

Narzedzie wyswietla zegar i pozwala na uzywanie funkcji
zwigzanych z czasem np. odliczania, pokazywanie aktualnej
godziny itp.

=l

Uruchamia kalkulator systemu Windows

Kalkulator
i1 Kurtyna zakrywa caty slajd i umozliwia odkrywanie jego
zawartosci, poprzez jej odstanianie reka lub wskaznikiem (w
Kurtyna g6re/dot lub prawo/lewo)
Uzycie narzedzia uruchamia narzedzie do przechwytywania
obrazéw. W nowym oknie nalezy wybra¢ odpowiednig opcje
dotyczaca obszaru, ktéry ma by¢ zapisany:
IF‘rzr:rJ'r.'.--,'t'-r";-.-an!e obrazu Mmx
ﬂ | Ekran | Farejestruj pismo
Nagrywarka obrazéw | obsar | O OT
Zapisz
| Nieregularnv| Importuj i zapisz
Po zaznaczeniu obszaru, jest on kopiowany i mozemy go wstawi¢
bezposrednio do slajdu.
Narzedzie klawiatury stuzy do wprowadzania danych tekstowych

np. do okreslonego programu (np. przegladarki internetowej).
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Klawiatura ekranowa

i F S
o

Narzedzie do podswietlania okreslonego obszaru tak, aby
zwrdci¢ na niego uwage uczestnikow. Mozemy stosowac rozne

Reflektor ksztatty zaznaczania (np. okrag lub prostokat), a takze kolor i
przezroczystosc pozostatego tta.
Uruchamia odtwarzacz dedykowany do ogladania plikow Flash i
PPT.
Otwérz plik | | Zamknij plik || Maksymalizuj || Minimalizuj || Przywroe || Zamknij |
>

Odtwarzacz Windows

Q ) —s

"7 Okno pisma odrecznego

Otwiera nowe okno, na ktorym mozemy pisa¢. Mozemy
dopasowac rozmiar okna i jego lokalizacje. UWAGA: nie jest to
funkcja rozpoznawania pisma odrecznego.

L2

Narzedzie do powiekszania fragmentéw obrazu — mozemy
dopasowac stopien powiekszenia.

Lupa
g Narzedzie do nagrywania wszystkiego, co sie dzieje na pulpicie.
Nagrywarka ekranu Zapisuje dane do pliku wideo z rozszerzeniem .avi.

B4 Reczne nagrywanie

Narzedzie do szybkiego nagrywania ekranu Flow!Works i
pézniejszego odtwarzania.

W% Zablokuj ekran

Opcja umozliwiajgca zablokowanie ekranu. Aby odblokowaé
nalezy skorzysta¢ z ekranu odblokowania podobnego do
uzywanych w telefonach komérkowych z dotykowym ekranem.

.. B

Menu Konfiguracja

ﬁ Konfiguragja

E; Konfiguracja systemu

Mozemy znalez¢ tutaj kilka dodatkowych ustawien dotyczacych
| oprogramowania
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Konfiguracja systemu @ x

Ustawienia uzytkownika | Ustawienia Box Quick  Ustawienia pisaka  Inne

-:;!r,"& Zmien haslo : ;'

Wymagaj uwierzytelniania hasla
Zmien Avatar

I Przywréé ustawienia domysine | | oK | | Aruluj |

Ustawienia uzytkownika - mozemy tutaj zmieni¢ obraz (avatar)
uzytkownika, a takze ustanowi¢ hasto, ktore trzeba bedzie
wpisywac przy zmienianiu niektérych ustawien.

Ustawienia Box Quick — tutaj mozemy ustawi¢ skréty do
okreslonych plikéw (zdjeé/filmow itd.), ktére beda dostepne z
poziomu ,,Kosza na skréty” (dostepny na pasku narzedzi podczas
trybu pracy z pulpitem).

Ustawienia pisaka — dostep do dodatkowych ustawien pisaka
Inne — opcje dotyczace Autozapisu czy wyswietlanych na ekranie
informaciji.

A Zarzadzanie uzytkownikami

Znajdziemy tutaj mozliwos¢ tworzenia
nowych/edytowania/kasowania uzytkownikow.

olia Zarzgdzanie uzytkownikami

2l &2

o
4

[ Uaytkownik
domyslny ]

Interfejs konfiguracii

Pozwala nam w intuicyjny sposéb na edycje paskéw narzedzi
poprzez dodawanie/usuwanie/zmiane kolejnosci narzedzi na
paskach.

Menu Wybor jezyka
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&) Wybdr jezyka

Pozwala na szybka zmiane jezyka na jeden z oferowanych przez Flow!Works
Lista obstugiwanych jezykdw:

English
Francais
Pyccruia
v | Polski

sUomi
Espafiol
Magyar
Italiano
slovencina
L
auyyell
Deutsch
Cestina
Dansk
Svenska

Menu Stwierdzenie

@ Stwierdzenie

0 Pomoc Otwiera plik .pdf, ktory Panstwo czytaja
ﬁ O produkcie POZV\{a|a sprawdzi¢ aktualnie zainstalowana
wersje Flow!Works
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2.2.4. Paskiz narzedziami - rola i funkcje poszczegolnych
narzedzi.

Paski z narzedziami to zbiér najczesciej wykorzystywanych w pracy z tablica, tworzeniu
materiatow, budowaniu interakcji czy wzbogacaniu prezentacji o dodatkowe elementy. Ponizej
znajda Panstwo rozpisanie przyciskow, ktre znajdujg sie zaréwno pasku gtéwnym jak i w paskach
dodatkowych. UWAGA! Czes¢ z narzedzi widocznych m.in. na pasku gtéwnym zostata juz opisana w

poprzednich punktach.

Nazwa ikony Funkcja
Przetacza w tryb wybierania obiektow narysowanych na ekranie — i umozliwia
_ w operacje na tych obiektach (np. przesuwanie rysunkow).
Wybierz

Przycisk przetacza z trybu pisania w tryb pracy myszka. Jezeli zostaty
naniesione jakies znaki na obraz, to pojawi sie komunikat, czy chcemy je
zachowad:

¢ TR
Fachowat bledycy notatks?
Tryb myszy
Tek Mig an
Wybranie tego przycisku pozwala
na symulowanie pisania piérem,
o’ dtugopisem lub kreda. Mozna w
Tryb piora ten sposob nanosi¢ notatki na

wyswietlonym ekranie (np.
pulpicie).

Fs

Tryb pedzla

Wybranie tego przycisku pozwala

na symulowanie pisania miekkim {

pedzlem i uzyskiwac rozne efekty _ "L‘c_‘m
w zaleznosci np. od szybkosci )

rysowania.

o

Piér do kaligrafii

Symulacja recznego pisania

piérem. Moze stuzy¢ do nauki
kaligrafii.

(taczy cechy pedzla i pidra)

& Stuzy do zakreslania fragmentéw sicshine 1t Lhe ealf
7akreélacz tekstu (bez ich zastaniania)
Tworzy notatke, ktéra miga (do
: momentu wykonania nastepnej
- akcji), czym przycigga uwage =
Pisak laserowy stuchaczy. Znika po uzyciu innego
narzedzia.
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V4

Pisak teksturowy

Stuzy do pisania za pomoca
wybranej tekstury (funkcja
Tekstura).

Vg

Pisak interpretujacy

Wykonany gest | Funkcja

Nastepny slajd

Mozliwe jest uzywanie tzw.
»gestow” do sterowania - Poprzedni slajd

prezentacjg. Np. narysowanie
strzatki w prawo jest
interpretowane, jako funkcja

Wymazania
zaznaczonego obszaru

zmiany slajdu na nastepny.
Zaznaczenie/wybranie

obiektu

.gée

Kolor kreski

Uzycie przycisku spowoduje wyswietlenie palety dostepnych koloréw,
ktérego wybér spowoduje zmiane koloru pisania.

11
[ ]
]

Inne

%

@

Kolor wypetnienia

Uzycie przycisku wyswietla okno z kolorami, ktére mozemy wybra¢ do

wypetnienia obiektu.
11
HE
[]

Inne

e

Z

Uzycie przycisku spowoduje wyswietlenie okna z teksturami, ktére mozemy
wybra¢ do pisania za pomoca pisaka teksturowego.

Tekstura ER B
e
Uzycie przycisku spowoduje wyswietlenie okna wyboru poczatku rysowanych
linii.

Styl poczatku

(i

Srodek linii

Uzycie przycisku spowoduje wyswietlenie okna wyboru srodka rysowanych
linii.
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Uzycie przycisku spowoduje wyswietlenie okna Wyboru konca rysowanych
linii.

I
E.' |
I
Styl konca
—r
—
-
Rysunek odreczny Rysunek po konwers;ji
W tym trybie,
oprogramowanie
rozpoznaje recznie
/7.4 rysowane ksztatty i 4

Pisak inteligentny

zmienia ich na wersje

~rysowane za
pomoca narzedzi”

np. linijki czy cyrkla.

O
=
<
]

.-l-""'"-..—.-#
: : _-—— =
..--'—'-'-_’-7 —_—
N Uzycie tego przycisku powoduje cofniecie ostatnio wykonanej operacji (np.
Cofniecie zmazania)
Uzycie tego przycisku powoduje ponowne wykonanie ostatnie operaciji.
Ponow
Powoduje wyswietlenie klawiatury ekranowej, ktora jest bardzo pomocna

Klawiatura ekranowa

przy wprowadzaniu tekstu z poziomu tablicy interaktywnej (np. adresu strony
WWW).

Kosz na skroty

Tutaj znajduja sie wszelkie skroty do multimediow, ktére mozemy ustawic z
poziomu Konfiguracji -> Konfiguracji systemu lub po prostu klikajgc edytuj w
pasku, ktory ukaze sie po kliknieciu na kosz skrotow.

®

Matchmaker

Nowa funkcja, ktdra umozliwia sporzadzenie szybkiego ,,Quizu” na danym
slajdzie.
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2.2.5. Pasek boczny

W panelu tym wyswietlane sa miniatury slajdow, kt6re zostaty utworzone lub s3 przegladane.
Za pomocg harzedzi mozna slajdy kopiowaé, wycina¢ i zmienia¢ ich kolejnos¢ w prezentacji.
Przyktadowy widok panelu bocznego:

! Miniatura +

(& [B[50 o alaih

[Bazid ] | enieww fii [

[IsoMDSE BRLEpE

loxe expepiez [ | Agosez [k

Zaktadka Miniatura
Dostepne ikony do wykonywania operacji:

& B E 0 o BB

;B

Opis operacji znajduje sie w tabeli ponizej:

Nazwa ikony Funkcja
= Jezeli aktualnie ogladany slajd, nie miesci sie caty na ekranie — uzycie tego
Lk przycisku spowoduje oddalenie tak, aby dopasowat sie on do widocznego
Pokaz catosé obszaru.
|19 | Woycina aktualnie zaznaczony slajd.
Wytnij slajd
(=] Kopiuje aktualnie zaznaczony slajd
Kopiuj slajd
a Wkleja wezesniej skopiowany slajd.
WKklej slajd
(= Usuwa slajd z listy.
Usun slajd
= Przesuwa aktualnie zaznaczony slajd na poczatek listy.
Gora

29




® Przesuwa aktualnie zaznaczony slajd o jedng pozycje do przodu.
W gére
Przesuwa aktualnie zaznaczony slajd o jedng pozycje do tytu.
W dot
[
- Przesuwa aktualnie zaznaczony slajd na koniec listy.
Dot
=
=]
Tryb Przechodzi do trybu wielokrotnego wyboru — gdzie mozemy np. skopiowac
wielokrotnego | Wigcej niz jeden slajd jednoczesnie.
wyboru

W gbérnym prawym rogu panelu znajdujg sie dwa przyciski:

# ub & - auto ukrywanie wtaczone lub wytgczone. W przypadku wigczonej tej opcji — panel
bedzie sie automatycznie minimalizowat, jezeli zaczniemy wykonywac¢ operacje w innym
obszarze.

x - zamyka panel Miniatura — aby go ponownie wtaczy¢ nalezy w trybie ,Ramka” wejs¢ do
menu ,,Plik”, wybra¢ opcje ,,Szyby” i uruchomié¢ Miniatura; w trybie ,,0kna” nalezy przejs¢ do
menu ,,Widok” i wybra¢ opcje ,,Miniatura”; w trybie petnoekranowym i nie tylko, mozna
wybrac opcje ,,Miniatura” z poziomu gtéwnego paska narzedzi:

(,,Plik-> Szyby ->Miniatura™).

Zaktadka przegladarka witasciwosci

W panelu tym znajdujg sie informacje dotyczace wtasciwosci zaznaczonego obiektu, ktére mozna
modyfikowac.

Na przyktad w przypadku obiektow matematycznych, mozemy zmienia¢ wartosci funkcji itp.

i Przegladarka wiasciwosci I x
Pokaz J
Blokada
; ) .i. ™y
Klonowanie przez preeciaga i L’
Funkcgar =r{x) 0.5%x
Kt zmienny 720
[+ Knlory purktdw i lini Bl =s; 255, 0;0 v > 5
== . :
Ukrycie osi i
y ovs I o
II,. l\.‘_ | z._.l x
o B
K K A
i WM
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Zaktadka Zasoby — opisana we wczesniejszym rozdziale

Zaktadka AKcji

W tym panelu mozemy dodawac specjalne akcje (makra) do obiektéw znajdujacych sie na slajdzie.
Po zaznaczeniu jakiegos obiektu — w panelu akcji bedg aktywne specjalne przyciski, ktérych opis
znajduje sie w kolejnej tabelce:

i Panelu Action L
b iy
1 Dtz Dk . 'ﬁ L!‘."
P HEr e | . I?
.
% i
Nazwa ikony Funkcja
Przycisk stuzy dodawania akcji do danego obiektu. Po jego uzyciu pojawia sie
okno z opcja wyboru rodzaju akcji:
Otwarz plik ...
Przejdi do strony WWW
- Hipertacze ...

Dodaj } . . S , L ..
Otworz plik — podajemy sciezke do jakiegos pliku (np. filmu) — po zapisaniu akgji,
jezeli klikniemy na obiekt na slajdzie to zostanie od uruchomiony
Przejdz do strony — wybieramy slajd z prezentacji, do ktérego chcemy przejsé
Hipertacze... - wstawiamy adres strony internetowej, ktéra zostanie otworzona

* .
Usuwa zaznaczong akcje.
Usun
]r Przesuwa akcje do przodu - czyli do wykonania w pierwszej kolejnosci.
W gore
W dot Przesuwa akcje do tytu — czyli do wykonania w p6zniejszej kolejnosci.
et Zaznaczenie tej opcji spowoduije, ze wymienione czynnosci bedg wykonywane w
etla . . .
' nieskonczonej petili.

3.  Funkcje dodatkowe

Flow!Works posiada kilka interesujacych funkcji dodatkowych, ktére mozna wykorzysta¢ na
wiele intersujacych sposobdw. Zaliczy¢ do nich mozemy m.in. komentarze ekranowe w programach
pakietu Microsoft Office, rozpoznawanie pisma odrecznego czy Matchmaker.
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3.1. Komentarze ekranowe w programach pakietu Microsoft
Office

W kazdej tablicy Qomo — jezeli jestesmy w trybie pracy z pulpitem, mozemy wejs¢ w tryb
nanoszenia notatek poprzez uzycie przycisku dowolnego pidra na pasku narzedzi. Umozliwia to
nanoszenie notatek na kazdym innym programie (np. na stronie internetowej lub plik pdf).

Tryb notatek umozliwia bardzo tatwe przetaczanie sie pomiedzy uzywaniem aplikacji (np. pisaniem w
Word), a nanoszeniem notatek na wyswietlony plik. Aby uzy¢ aplikacji, nalezy po prostu uzy¢
pojedynczego lub podwdjnego klikniecia myszg — wtedy oprogramowanie przechodzi w tryb
sterowania aplikacja. Aby nanies¢ notatki, nalezy uzy¢ wskaznika na tablicy i nie odrywajac go od
powierzchni tablicy nanosi¢ notatki.

Bardzo przydatna cecha funkcji nanoszenia notatek jest dodawanie komentarzy do plikow
oprogramowania Microsoft Office.

Jezeli nanosi¢ notatki na aplikacje Office (np. Word, PowerPoint lub Excel) pojawi sie dodatkowy
przycisk Osadz + ktéry wkomponowuje naniesione notatki bezposrednio do otwartego pliku
Office -

Dodatkowo gdy uruchomimy tryb pracy z pulpitem podczas prezentacji Power Point otrzymamy
dodatkowy pasek, ktéry uprosci nam nawigacje pomiedzy slajdami.

2 przycisk Osadz — wkomponowuje naniesione notatki bezposrednio do otwartego pliku Office

FPT

- przycisk Poprzednie — zmienia slajd w aplikacji PP na poprzedni

PP

= - przycisk Nastepny — zmienia slajd w aplikacji PP na nastepny

PET

= - przycisk Zakoncz pokaz — korczy pokaz PP i pyta czy osadzi¢ wszystkie notatki do pliku PP —w
miedzyczasie tworzony jest réwniez slajd w aplikacji Flow!Works, ktéry zawiera rowniez
naniesione informacje i moze by¢ zapisany osobno

o . przycisk tryb myszy — zmiana z trybu pisania do tryby obstugi myszki

Przyktad uzycia funkcji Komentarze Ekranowe w aplikacji PowerPoint.

Przy uruchomionej aplikacji Flow!Works w trybie pulpitu, uruchamiamy plik PowerPoint’a i nastepnie
wtgczamy pokaz slajdéw. Spowoduje to wyswietlenie sie oprdcz paska narzedzi, wspomnianego
powyzej paska dodatkowego.

&

Uzywajgc np. przycisku przechodzimy w tryb nanoszenia notatek i nanosimy jakies zmiany na

pliku PowerPoint’a.
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Install speakers at the fronl of Wonint the IR sensor o the celling in the
the class near the comers conter of the classroom tor best recoption

Install the (R receiver/amplifier inoan easily
accessizle location at the front of the class

Przyktadowy slajd z naniesionym czerwonym zakresleniem

Uzywajac przyciskdw nastepny/poprzedni mozemy poruszac sie po catej prezentacji. Jezeli chcemy

- ’ H H . . ’ - s r.-|
zakreslenie wkomponowac w nasza prezentacje PowerPoint nalezy uzy¢ przycisku Osadz = .

Po zakoriczeniu przegladania slajdéw, uzywamy przycisku Zakoricz Pokaz 4ol
Pojawi sie komunikat czy osadzi¢ wszystkie dane w pliku PPT:

Flow!Waorks ﬁﬁg ﬁ x

Czy osadzi¢ notatke odreczna w pliku PPT?

Tak || Nie || Anuly |

Jezeli potwierdzimy to przy zamknieciu pliku PPT zostaniemy zapytani czy zapisa¢ wprowadzone
zmiany do pliku. Jezeli potwierdzimy, to wszystkie notatki zostang umieszczone bezposrednio w
prezentacji (jako graficzne obiekty).

3.2. Rozpoznawanie pisma odrecznego

Flow!Works moze pochwali¢ sie funkcjag rozpoznawania pisma odrecznego w jezyku polskim.
Jest to narzedzie szczeg6lnie przydatne na wczesnych etapach nauczania — gdy dzieci uczg sie pisac.
Aby zaczac¢ korzystad z tej funkcji nalezy zastosowac sie do ponizszych krokow.

Krok 1. Nalezy upewnic sie czy tablica Qomo jest podtaczona do komputera (rozpoznawanie pisma
nie dziata gdy tablica jest odtgczona), a nastepnie wtaczy¢ oprogramowanie Flow!Works — prosze
pamietac aby najpierw podtaczyé tablice, a dopiero potem uruchomi¢ Flow!Worksa, ew.
zrestartowad Flow!Worksa po podtaczeniu tablicy — inaczej rozpoznawanie pisma nie bedzie dziatad.
Krok 2. Nalezy wybra¢ opcje Pole Tekstowe - przycisk ,, 7" na pasku skrotow (nr 1 na zrzucie ekranu),
nastepnie zaznaczy¢ pole tekstowe i klikngé na przycisk rozpoznawania pisma odrecznego (nr 2 na
zrzucie ekranu).
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Krok 3. Gdy wtgczymy rozpoznawanie pisma wystarczy, ze zaczniemy pisac¢ po pustym obszarze
programu Flow!Works. Pismo odreczne zostanie przekonwertowane i umieszczone w Polu
tekstowym, ktore wczesniej oznaczylismy.

3.3. Funkcja Matchmaker

Matchmaker to narzedzie, ktére w kilku krokach pozwoli na stworzenie szybkiego zadania w
formie quizu na aktualnym slajdzie. W zaleznosci od ustawien jakie wybierzemy w Matchmakerze
czynnos¢ dopasowania zakonczy sie to okreslonym dzwiekiem, np. aplauzem gdy chcemy
zasygnalizowac poprawnga odpowiedz lub innym dzwiekiem w przypadku gdy odpowiedz bedzie
nieprawidtowa. Odpowiedz na pytanie odbywa sie poprzez przeciggniecie jednego obiektu na drugi
obiekt. Przyktad: obiekt nr. 1 jest pytaniem (np. w formie tekstu lub zdjecia), a obiekty nr 2i 3 sg
odpowiedziami. Aby podja¢ prébe odpowiedzi na pytanie nalezy przeciggnaé wybrany sposréd
numerow 2, 3 obiekt i przeciggnaé go na pytanie (obiekt nr. 1). W zaleznosci od wybranej odpowiedzi
(w domysle: prawidtowej i btednej) rozlegnie sie wybrany przez nas dzwiek.

Przyktadowe uzycie:
Krok 1. Aby uzy¢ funkcji Matchmaker nalezy umiesci¢ wszystkie elementy, ktére chce sie wykorzystac¢
na danym slajdzie.
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Krok 2. Wybierz obrazek, z ktorym chcesz powigzac¢ obiekty (w tym wypadku jest to z6tty kosz na
]
$mieci do plastiku) i kliknij ikonke ,,Matchmaker” .
Krok 3. Nastepnie wybierz “Ustawienia Matchmaker”
Listawiznia Matchidaker Mi ﬁ x

| IUstawignia MatchMaker

Istawienia dzwieku

Dzwiek poprawnego dopasowania

Dawiek nigpoprawnego dopasowania

Aplaus - | C\Prograr Files! ComMoiFlow Waorksi MediaFiles) Cor |
zhosnik, - | Cy\Program Files oM Flow Wworksi MediaFies\Cor |

Krok 4. Wybierz obiekty, ktore chcesz powigzac ze swoim gtéwnym obrazkiem (w tym wypadku beda

to plastikowe butelki) kliknij ,,OK”.
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Krok 5. Obiekty zostaty powigzane ze soba.

Krok 6. Teraz powiaz pozostate obiekty ze soba (np. gazety z koszem na papier, a szklana butelke z
koszem na szkto).

Krok 7. Gdy juz powigzesz wszystkie obiekty ustaw dzwiek poprawnego dopasowania oraz dzwiek dla
niepoprawnego dopasowania i kliknij OK.

Krok 8. W celu dokonania wyboru przeciggnij obiekty z dotu ($mieci) do odpowiedniego kosza.
Prawidtowe dopasowanie bedzie skutkowato odtworzeniem wybranego przez nas efektu
dzwiekowego, nieprawidtowe réwniez.

WAZNE! Nie jestesmy ograniczeni dzwiekami dostarczonymi przez producenta — Flow!Works
umozliwia wybranie wtasnych plikow audio (obstugiwane formaty: .mp3, .wav, .wma, .mid, .ra).
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4.  Narzedzia przedmiotowe

Oprogramowanie Flow!Works jest wyposazone w zaawansowane narzedzia do wspomagania
nauczania czterech przedmiotéw: matematyki, fizyki i chemii. W niniejszym rozdziale zostang
omowione szczegbtowo poszczegollne przedmioty i mozliwe sposoby wykorzystania dostepnych
narzedzi. Paski narzedzi przedmiotowych dostepne sg w menu Widok.

.{ FloisihWorks

pikc oy Widok  Siajd £ Wstaw & Narzedze

o 3 Ez] Pasek narzeds * |4\ Ogdine
201340281 ™| Tryb okna fixl Matematyka
O Tryb ramki B Fizyka

Tryb pelnoekranowy a Chemia

wa
oa

4.1. Narzedzia matematyczne

Ponizej pasek narzedzi matematycznych.

Maternatyka

I

Funkcja

9

Po wybraniu powyzszej opcji, pojawi sie dodatkowe menu pozwalajgce na wybér rodzaju funkcii, jaki
chcemy zaprezentowac.

.

Dostepne sa: funkcja jawna, réwnanie wspétrzednych biegunowych, réwnanie parametryczne.
Wybranie dowolnej funkcji i wskazanie obszaru na slajdzie, spowoduje narysowanie osi
wspotrzednych i przyktadowej funkcji. Wybierajac funkcje jawna otrzymamy nastepujacy obiekt:
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Przy jego zaznaczeniu, mozemy modyfikowac parametry funkcji w panelu wtasciwosci (np. wzor
funkcji, kolor na wykresie, ukrycie osi).

Przegladarka wiasciwosci 1 x .& =~
[=] </
Pokaz J .Y
Blokada

Klonowanie przez przedaga

s

: Funkcia v = f{x) 3%sin(x/3)

[+ Kolory punktdw i lini Il =5 0;0; 255 -
Lkrycie osi
£ KA
E.J &1
Figura ptaska

AT

Narzedzie stuzy do rysowania ptaskich figur geometrycznych. Po wybraniu tej funkcji rozwinie sie
dodatkowe okno z dostepnymi figurami.

P e TN
AOGD
© Y = O
I N

Nazwa ikony Funkcja

¢ Umozliwia rysowanie dowolnego kata (z informacja o0 jego rozwarciu).
at

@ - .

Umozliwia narysowanie okregu.
Okrag

% : .

_ Rysuje prosty odcinek.
Odcinek
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" Rysuje punkt we wskazanym miejscu (np. punkt A)
Kropkowana
N Umozliwia narysowanie dowolnego tréjkata (kazdy wierzchotek moze by¢
Dowolny trojkat przesuwany niezaleznie).
Umozliwia narysowanie dowolnego czworokata.
Dowolny czworokat
a . Umozliwia narysowanie dowolnego pieciokata.
Dowolny pieciokat
> L
_ Rysuje tréjkat foremny.
Wielokat foremny
= . . -
_ Umozliwia narysowanie dowolnej elipsy lub okregu.
Elipsa
3 e . :
) Umozliwia narysowanie tuku lub wycinka.
tuk, wycinek
Odcinek Umozliwia narysowanie odcinka geometrycznego.
geometrnyczny
O .
Rysuje dowolny prostokat.
Kwadrat, prostokat
o
RGwnolegtobok, Rysuje dowolny réwnolegtobok.
romb
I Rysuje tréjkat geometryczny ( z zaznaczonymi dtugosciami odcinkéw i
Tréjkat rozwarciem jego katéw wewnetrznych).

Aby narysowac figure, nalezy wybrac jej rodzaj i wskaza¢ miejsce na slajdzie (np. dowolny czworokat):

W panelu wiasciwosci, mozemy wybra¢ np. kolor wypetnienia i wyglad krawedzi:

Przegladarka wiasciwosci o x
= | ~
Pokaz 7 ‘ﬁ ':!J
Blokada
Klonowanie przez przecigga

\

Styl linii Kropkowana v L e
| Kolor wypeienia 143; 255; 102; 0 b [ S B A
Wypetiono ]

I+

39




W przypadku np. tréjkata (geometrycznego) mozemy modyfikowac wiecej parametréw np.
wyswietlane jednostki, doktadnos¢ itp.

_ Przegladarka wiasciwosci T = =
= ‘& ':!J
Pokaz W
Blokada
Klonowanie przez przedana
P
Styl linii Ciagta -
Wyswietl dfugoss boku W
Pokaz kat ¥,
{+/ Kolor wypehienia - 143; 0; 0; 255 -
Wypehiono &
Typ tréjkata Tréjkat prostokatmy = i &
Jednostki bokdw cm »
Jednostka kata stopnie hd
Doktadnosc bokdw Jednostka b
Dokfadnosd odwz, katdw decy -
Grafika 3D

s

Funkcja umozliwia rysowanie figur geometrycznych w trzech wymiarach. Dostepne sg hastepujace
figury:

5 A S
WAL
@ el
o

Nazwa ikony Funkcja
= : L .
Funkcja umozliwia rysowanie walca.
Walec
b Funkcja umozliwia rysowanie stozka.
Stozek
Funkcja umozliwia rysowanie scietego stozka.
Tabela przestawna
v Funkcja umozliwia rysowanie prostopadtoscianu.
Prostopadtoscian
Funkcja umozliwia rysowanie ostrostupa.
Ostrostup
ﬂ Funkcja umozliwia rysowanie ostrostupa scietego.
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Ostrostup sciety
2 Funkcja umozliwia rysowanie kuli.
Kula
Funkcja umozliwia rysowanie korony kuli (scietej kuli).
Korona kuli
s Funkcja umozliwia rysowanie kata dwusciennego (dwach stykajacych sie
Kat dwuscienny powierzchni).
o : . o
Funkcja umozliwia rysowanie szescianu.
Szescian

Aby narysowac figure, nalezy wybrac jej ikone i wskaza¢ miejsce na slajdzie do jej narysowania, np.
walec:
| 0]

=5 A

[ ew
Za pomocg panelu wtasciwosci mozemy zmieniac jego wyglad (kolory powierzchni i podstawy,
rysunek linii).

Trojkat prostokatny 30-60 stopni (ekierka)

N

Funkcja ta wyswietla na ekranie ekierke z miarka, dzieki ktérej mozemy rysowac linie proste, katy
proste i mierzy¢ odlegtosci.

1
| 5 [} T 3 9 10 11 12 13 B 15 S,

EII|I b nnnn o g n e bR b nann o n ki enni DosnubannnuianbnaRunn ilannt lanmnoanugiakiniatenidons s bian

Ekierke mozemy odwraca¢ za pomocg umieszczonej na niej strzatki. Klikniecie na narzedzi wyswietla

menu, ktére umozliwia zmiane rozmiary (duzy, maty), na przywrécenie do pierwotnej pozycji, a takze

na zamkniecie narzedzia.
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Trojkat prostokatny 45-45 stopni (ekierka)

N

Funkcja analogiczna do poprzedniej, z tym, ze wyswietlona ekierka jest trojkgtem prostokatnym
réwnobocznym.

oo

-1

L3

®

1 2 a ! 5 L] 1 B - 10 I1
L e R e

LR R R R R AT AT O AR LT AN LH A O AR TRR UL

Cyrkiel

;',i

Narzedzie symulujace cyrkiel — stuzgce do rysowania okregow.

Kliknij, aby Kliknij, aby

przesuwac. ; obradcié.

Kliknij, aby
rysowac.

Klikniecie na cyrklu spowoduje wyswietlenie sie menu pozwalajgcego na wybdr sposobu uzycia
(rysowanie tuku/okregu lub sektora).
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v | buk
; Sektor
dlugosé stopy r Krotki
Przywrdé poloZenie v Medium
J Ma wierzchu Diugi
Zamknij
___‘..1-\:"'.'-- T
A4 4
P P
|| jf. ol { LA
Rysowanie tuku Rysowanie sektora

Katomierz
3

Jest to narzedzie do mierzenia katow, a takze do rysowania tukdw, katow i sektoréw. Uzycie ikony
spowoduje wyswietlenie na ekranie katomierza. Klikniecie na jego powierzchni pokaze menu, w
ktorym mozemy dobraé¢ sposob uzywania narzedzia.

Rozrmes *

Proyweitel polodenis

Hawserzchu

Zamirij
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Klikajgc na krawedzi kgtomierza zaczynamy rysowac tuk, kat lub sektor (w zaleznosci od wybranej
funkcji z menu powyzej).

Linijka

Narzedzie do rysowania linii prostych i do mierzenia odlegtosci. Uzyskujemy linie prosta przesuwajac
np. palcem lub wskaznikiem wzdtuz krawedzi linijki.

Linijke mozna obraca¢ za mocg strzatki. Klikniecie na linijke umozliwia zmiane rozmiaru, przywrécenie
poziomego potozenia i jej zamkniecie.

X 3 @@ 5 i
Rozmiar »

Przywrac potozenie

AT R R
] 1 2 i 8 9 10 1l 1 15

2. 13 14

Ma wierzchu

Lamknij
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4.2. Narzedzia do fizyki

Narzedzia do fizyki zawierajg pomoce najczesciej uzywane przy nauczaniu tego przedmiotu.
Dotycza one np. mechaniki, praw Newtona, elektrycznosci, magnetyzmu itp. Z poziomu gtéwnego
paska narzedzia jest siedem gtéwnych dziatéw, ktére s3 omoéwione szczegdtowo w dalszej czesci.

Mechanika — ruch po prostej

Po wybraniu pierwszej ikony (mechanika) z pasku narzedzi do fizyki, wyswietlg nam sie symbole
trzech dziatow: ruch prostoliniowy, prawo Newtona oraz stany skupienia (widoczne na rysunku
powyzej).

Po wybraniu pierwszej opcji tj. ruchu prostoliniowego wyswietlg nam sie nastepujgce opcje:

= e b 0D
J - —
A == i JE
.

Mozemy przeciggnaé to okno (za pomocg gérnej belki) na dowolne miejsce na pulpicie —w ten
spos6b pojawi sie nam na staty pasek narzedzi:

==ANoPN E-—
A T8 JE] e Bl

Poszczegblne opcje opisane sa w tabelce znajdujacej sie w dalszej czesci rozdziatu. Wybranie jednej z

opcji np. ikony & symbolizujacej pochylnie i przeciggniecie jej nha pulpit spowoduje wygenerowanie
na ekranie rysunku pochylni, ktéra mozemy modyfikowac za pomocg ikon w czterech rogach.
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Tabela z opisem funkcji z dziatu — Ruch po proste;.

% Powiekszanie ]

Nazwa ikony Funkcja Przyktad
. Rysuje ptaszczyzne w ruchu prostoliniowym Worrrm——
Ptaszczyzna

Réwnia pochyta

Rysuje réwnie pochytg w ruchu prostoliniowym

5

Pochylnia

Ryzuje pochylnie w ruchu prostoliniowym

oXe)

Przenosnik tasmowy

Rysuje przenosnik tasmowy w ruchu prostoliniowym

P

Rysuje kule w ruchu prostoliniowym

Mata kulka
&8 Rysuje samochdd (wagonik) w ruchu prostoliniowym
Samochéd
= : .
Rysuje blok w ruchu prostoliniowym
Blok
Rysuje pret w ruchu prostoliniowym R —
Pret
A o .
Rysuje dzwignie w ruchu prostoliniowym %
Dzwignia
s Rysuje linijke, ktora umozliwia mierzenie odlegtosci ——
Linijka W ruchu prostoliniowym S
Bl
Rysuje suwmiarke do mierzenia obiektow. W‘
Suwmiarka

5|

Podglad w skali

Rysuje skale w ruchu prostoliniowym (z mozliwoscia
przesuniecia miejsca, na ktore wskazuje).

- Rysuje okragty rowek w ruchu prostoliniowym A_J
Rowek okragty
Rysuje zagtebienie w ruchu prostoliniowym L1
Wotebienie
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am Rysuje deskorolke w ruchu prostoliniowym [—

Deskorolka

Wszystkie rysowane obiekty, mozna modyfikowac (np. rozmiar, kolor itp.) mozna modyfikowaé w
panelu wtasciwosci po lewej stronie okna.

Prawo Newtona
g - -
Po wybraniu ikony odpowiadajgcej kategorii Prawo Newtona - =" - wyswietli nam sie lista

dostepnych obiektéw:

Mozemy przeciggnaé to okno (za pomocg gérnej belki) na dowolne miejsce na pulpicie —w ten
sposéb pojawi sie nam na staty pasek narzedzi:

fF 20 ¢4 ¢ @

Jezeli potrzebujemy np. zaprezentowac na lekcji fizyki sprezyne, nalezy wybra¢ kategorie Prawo

Newtona i nastepnie ikone odpowiadajaca sprezynie: ' .
W panelu wiasciwosci mozliwa jest modyfikacja sprezyny (koloru, ilosci zaczepéw):

! Przegladarka wiasciwosci 3 x ~
i rzegladarka wtasciwosci ,ﬁ ':!J
= :

Pokaz o

Elokada

Klonowanie przez przecigga |

=l

'+ Kolor Il 255 0;0;0 '
Zaczep Zaczep z dwoma koncami v

Po modyfikacjach:
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! Przegladarka wiaéciwosci 1 x o
i Przegladarka wiasciwosc .ﬁ .i!#,
Pokaz 7
Blokada
Klonowanie przez przedaga
i+ Kolor B :ss; 255;0;0 -
Zaczep Bez zaczepu T
KA
L& ]
Tabela z opisem funkcji z dziatu — Prawo Newtona
Nazwa ikony Funkcja Przyktad
f. Rysuije kierunki dziatania sit.
Sita
PR
Wyswietlanie Rysuje odlegtosci — np. droge oznaczang s. A
odlegtosci
% Rysuje sprezyne z dwoma hakami.
Sprezyna

g

Waga sprezynowa

Rysuje wage sprezynowa ze skala obcigzenia.

¢

Bloczek

Rysuje bloczek z rozmiarem i

potozeniem zaczepdw.

regulowanym

§ Rysuje uktad dwéch bloczkéw z regulowang
Uktad dwéch bloczkéw | Wielkosciag kazdego z nich.
i Rysuje uktad trzech bloczkbw z regulowana

Uktad trzech bloczkéw

wielkoscig kazdego z nich.

4

Waga zaczepu

Rysuje odwaznik z jednym lub dwoma zaczepami.

:
J

Ciato state, ciecz

Po wybraniu ikony odpowiadajgcej kategorii ,,Ciato state, ciecz” - W wyswietli nam sie lista

dostepnych obiektow:
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Jezeli potrzebujemy np. zaprezentowac na lekc;ji fizyki manometr, nalezy wybra¢ kategorie Ciato state

i nastepnie ikone odpowiadajgcg manometrowi: U .

W panelu wiasciwosci mozliwa jest modyfikacja wtasciwosci manometru (czy ma by¢ wypetniony i
jakim kolorem):

! Przegladarka whasciwosci a x

E:-Zachowanie : =y
Pokaz o ﬁ &
Blokada I

Klonowanie przez przeciaga

=

Wypelniona deczg 7
[+l Kolor dieczy Il =5 255; 0,0 -

¥ N
Tabela z opisem funkcji z dziatu — Ciato state, ciecz
Nazwa ikony Funkcja Przyktad
fe Rysuje wirnik. %
Wirnik
J Rysuje manometr. w
Manometr
- Rysuje walec (cylinder) -E
Walec

Elektrycznos¢

Po wybraniu ikony odpowiadajacej kategorii Elektrycznosc¢ - . wyswietli nam sie lista dostepnych
obiektow:

F A A
GE@
@ =

Mozemy przeciggng¢ to okno (za pomoca gérnej belki) na dowolne miejsce na pulpicie —w ten
sposéb pojawi sie nam na staty pasek narzedzi:
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Jezeli potrzebujemy np. zaprezentowac na lekcji fizyki reostat (opornik), nalezy wybra¢ kategorie

Elektrycznosé i nastepnie ikone odpowiadajaca opornikowi: o

Mozliwa jest modyfikacja opornika, poprzez przecigganie zaznaczonego na zielono symbolu:
Przed: ﬁ ﬂ Po: ﬁ ﬂ

Przyktad

Tabela z opisem funkcji z dziatu — Elektrycznosé
Funkcja

Nazwa ikony

L Rysuje przetacznik. _ﬁ_

Przetacznik
t" Rysuje pokretto.

Pokretto
als

Rysuje zar6wke elektryczna.

Lol
Swiatto elektryczne
| |

A Rysuje amperomierz ze skals. 0.0
Amperomierz .

; ; 1 295

Rysuje woltomierz ze skala. oy 3
L]

W
Woltomierz

Rysuje galwanometr ze skalg.

oy,

Galwanometr

N

Rysuje miernik bez podanej jednostki.

Tabela
niestandardowa

Rysuje reostat (opornik).

]

Reostat

Elektromagnetyzm
- wyswietli nam sie lista

Po wybraniu ikony odpowiadajacej kategorii Elektromagnetyzm -

dostepnych obiektow:

hnn!

=

=
v Cl

o &
Mozemy przeciggnaé to okno (za pomocg gérnej belki) na dowolne miejsce na pulpicie —w ten

sposéb pojawi sie nam na staty pasek narzedzi:
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Jezeli potrzebujemy np. zaprezentowac na lekcji igte magnetyczng, nalezy wybra¢ kategorie

Elektromagnetyzm i nastepnie ikone odpowiadajgca igle magnetycznej: A .
Po wskazaniu miejsca, gdzie ma by¢ narysowana igta, mozemy jg modyfikowac przez np. obracanie.

T {
Przed: Po:

Tabela z opisem funkcji z dziatu — Elektromagnetyzm

Nazwa ikony Funkcja Przyktad
\ Rysuje przewdd elektryczny. H
Drut
Rysuje symbol cewki elektrycznej.
Cewka
™ Rysuje symbol cewki A. E‘m
Cewka A
Rysuje symbol zelaznego rdzenia. [ ]
Rdzen
" Rysuje symbol magnesu sztabkowego. -
Magnes sztabkowy
v Rysuje symbol magnesu w ksztatcie podkowy. t'J5
Magnes podkowa

Rysuje symbol pola magnetycznego.

Pole magnetyczne

B

Pole elektryczne

Rysuje symbol pola elektrycznego.

«

tadunek elektryczny

Rysuje symbol fadunku elektrycznego.

[ TE

o Rysuje symbol pozytonu.
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Elektron - pozyton

4

Mata igta magnetyczna

Rysuje symbol igty magnetycznej.

iTs

Optyka

Po wybraniu ikony odpowiadajacej kategorii Optyka - Ll wyswietli nam sie lista dostepnych

obiektow:

Mozemy przeciggnaé to okno (za pomocg gérnej belki) na dowolne miejsce na pulpicie —w ten
spos6b pojawi sie nam na staty pasek narzedzi:

0 (1 XY [T 1 2@

Jezeli potrzebujemy np. zaprezentowac na lekcji uchwyt optyczny, nalezy wybrac kategorie Optyka i

'}
nastepnie ikone odpowiadajaca uchwytowi optycznemu: 1 .

Po wskazaniu miejsca, gdzie ma by¢ narysowany uchwyt, mozemy go modyfikowac przez np.

obracanie i zmiane koloru:

i Przegladarka wiasciwosci =
= Fo)
g w
Pokaz ‘ﬁ =
Blokada
Klonowanie przez przecigaa
=
potoZenie uchwytu Codatni ]
i+ Kolor B z55; 128; 128; 128 -
o KA

Przed modyfikacja
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: Przegladarka wiasciwoéci o=

= e,
Pokaz 7 & =/
Elokada
Klonowanie przez przeciaga

potozenie uchwytu Ohbraé 45 st zoodnie z rud -
[+ Kolar B s 50; 153 102 -
il'.;'i [ ]
5 X
Po modyfikacji
Tabela z opisem funkcji z dziatu — Optyka
Nazwa ikony Funkcja Przyktad

Rysuje symbol soczewki wypukiej.
Soczewka wypukta

|'
Soczewka ptasko- Rysuje symbol soczewki ptasko-wypuktej.
wypukita

l
Soczewka wypukia - Rysuje symbol legendy dla soczewki wypuktej.
probka

Rysuje symbol soczewki wklestej.
Soczewka wklesta

7
A
A

wklesta

I

Soczekwa wklesta — Rysuje symbol legendy dla soczewki wklestej.
prébka

1

Rysuje symbol uchwytu optycznego.
Uchwyt optyczny

Y

Rysuje symbol swiecy.
Swieca

Soczewka ptasko- Rysuje symbol soczewki ptasko-wkleste;. II

Elektrycznosé - probka
Dodatkowe symbole zwigzane z elektrycznoscig znajdujg sie w ostatniej zaktadce paska narzedzi.

Tabela z opisem funkcji z dziatu — Elektrycznos¢ — prébka

Nazwa ikony Funkcja Przyktad
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Bateria

Rysuje symbol baterii.

L
T

aHE

Akumulator

Rysuje symbol akumulatora.

!

Przetacznik
dwupozycyjny

Rysuje przetacznik dwupozycyjny.

R

Przetacznik

Rysuje przetacznik jednopozycyjny.

-

Oswietlenie
elektrycznee

Rysuje symbol oswietlenia.

Dzwonek elektryczny

Rysuje symbol dzwonka elektrycznego.

o

Silnik na prad staty

Rysuje symbol silnika na prad staty.

Fhiteeee= ¢t YT

e Rysuje symbol silnika na prad zmienny.
Silnik na prad zmienny
@ Rysuje symbol amperomierza.
Amperomierz
[V’ . .
Rysuje symbol woltomierza.
Woltomierz
- . .
Rysuje symbol opornika.
Opér
& Rysuje symbol reostatu.
Reostat
= . L
= Rysuje symbol uziemienia.
Uziemienie
il . . .
Rysuje symbol pojemnosci. —A
Pojemnosé
Rysuje symbol gtosnika. Eﬂ
Gtosnik
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4.3. Narzedzia do chemii

Pasek narzedziowy do chemii zawiera podstawowe elementy utatwiajgce przekazywanie uczniom
wiedzy dotyczacej zjawisk chemicznych.

Pasek narzedzi zawiera cztery gtéwne kategorie:

oc & E b 38

symbole chemiczne, schemat budowy atomu, sprzet laboratoryjny, pojemniki laboratoryjne, inne.

Symbol chemiczny
Po wybraniu ikony odpowiadajacej kategorii Symbol Chemiczny - i wyswietli nam sie lista

dostepnych obiektéw:

C+0
co, M?

Qo

Mozemy przeciggnaé to okno (za pomocg gérnej belki) na dowolne miejsce na pulpicie —w ten
spos6b pojawi sie nam na staty pasek narzedzi:

CHOy 40,

-CO, /"_*@E(

Jezeli potrzebujemy np. zaprezentowac na lekcji dowolny wzér chemiczny, nalezy wybra¢ kategorie
B0y

Symbol chemiczny i nastepnie ikone odpowiadajacg wzorowi chemicznemu: ™ .

Pojawi sie standardowy wzér (na wode), ktéry mozemy dowolnie modyfikowac z poziomu panelu

wtasciwosci.

: Przegladarka whasciwosci 7 x

= v - e
Pokaz 7 + -,

Blokada 9H: + () izt SHQ

Klonowanie przez przeciaga - |

=

£l
& H
K=

Rdwnanie 2HZ + 02 &2 2H20
Kolor etykiety o oo -
Dokladne ustawienie (o=
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W polu ,,R6wnanie” mozemy wpisywac standardowe symbole alfanumeryczne, natomiast po
wybraniu opcji ,,Doktadnie ustawienie” dostepny jest szereg dodatkowych elementéw (symboli

specjalnych) umozliwiajgcych opisanie reakcji chemicznych.

fwiatte 9H-0

Dkres| wzor chemiczny

Mul >

] Wzor:

2HZ +0Z &2 2H20 |

iGaz

- | | Wstaw symbol speciainy |

oK Anului

Tabela z opisem funkcji z dziatu — Symbol chemiczny

Nazwa ikony Funkcja Przyktad
G+l . , . , .
= Rysuje wzor chemiczny, ktéry mozna .
=C0, def.k ’ Yy y 98 + Swiatto 9H-0
Wzbr chemiczny modyTikowac.
C404,
7

Reczne rysowanie
wzoréw chemicznych

Umozliwia reczne pisanie wzoréw chemicznych.

3 Rysuje potaczenie, wyrazajgce np. kierunek \L—]
Most dwupasmowy | Przemieszczania sie¢ atomow.
L] .3
@ Umozliwia rysowanie struktury czasteczek.
Benzen

=g

Przycisk

Rysuje potaczenia pomiedzy atomami.

Schemat budowy atomu

Po wybraniu ikony

& o
e

mozemy przedstawié¢ na schemacie budowe dowolnego atomu. Wybierajac

w panelu wiasciwosci pole doktadne ustawienia mozemy ustali¢ liczbe protonéw na poszczeg6inych
powtokach wokot atomu.
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P

ﬂ @:ﬁ Zestaw atomow

Liczba

Powiolel
\ \ Licrba elelktrondw na pierwszej powioce:

Licrba elektrondw na drugiej powloce:
/ / Licrha elektronds na trreciej powloce:
Licrha elektronds na crwartej powloce:
Liczba elektrondw na pizte] powloce:
Licrha elektronOw na sristej powloce:

0K

X
-

17

W panelu wiasciwosci mozna rowniez modyfikowac kolory czcionek i linii.

Sprzet laboratoryjny

Po wybraniu ikony odpowiadajacej kategorii Sprzet laboratoryjny - i

dostepnych obiektow:

I Ml =% |
— L mWl-
— S
Ul te| |
Y?P??X

wyswietli nam sie lista

Mozemy przeciggnaé to okno (za pomoca gérnej belki) na dowolne miejsce na pulpicie —w ten

sposéb pojawi sie nam na staty pasek narzedzi:

Sprzet laboratoryjny
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Jezeli potrzebujemy np. zaprezentowac na symbol jakiegos sprzetu, nalezy wybrac kategorie Sprzet
laboratoryjny i nastepnie ikone mu odpowiadajaca.

Wybierajac na przyktad symbol wagi x mozemy narysowac nastepujacy obiekt:

| &

Wybierajac na przyktad symbol lampy spirytusowej “= , uzyskujemy nastepujacy obiekt:

Przegladarka wiasciwosci 3 = -
S + o
Pokaz 7
Blokada

Klonowanie przez przedgga
=

Z kloszem

Z alkoholem 7

[+ Barwa alkoholu 143; 100; 100; 255 -~

K »
K

B

Mozemy modyfikowac jej wtasciwosci z poziomu panelu wtasciwosci (kolor alkoholu, nasycenie,
nachylenie lampy, oraz istnienie klosza zamykajgcego).

Przegladarka wiaiciwosci nx SR =/

=l

Pokaz o
Blokada
Klonowanie przez przecgga

i=h

Z kloszem 7
Z alkohalem )
(=l Barwa alkohalu | 217; 0; 255; 0 i
Przezroczystost 217 o
Czerwony 0 L]
Fielony 255
Miebieski ]

Wybierajgc symbol menzurki - , uzyskujemy nastepujacy obiekt:
B @
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Mozemy go modyfikowac po katem ksztattu, wypetnienia i kolorow:

L)

Wszystkie pozostate elementy opisane sa w tabelce na nastepnej stronie.

Tabela z opisem elementow z dziatu — Sprzet laboratoryjny

Nazwa ikony Funkcja Przyktad
b vy Rysuje symbol wagi z mozliwoscia ustawienia
Waga pochylenia.
} Rysuje symbol odwaznika.
Odwaznik

Lampa spirytusowa

Rysuje symbol lampy spirytusowej.

i
. Rysuje symbol palnika.
Palnik
! Rysuje symbol termometru z przesuwanym
Termometr zaznaczeniem na skali.
i Rysuje symbol menzurki z regulowang
Menzurka zawartoscig ptynu i szerokoscig pojemnika.

E

Zelazny statyw

Rysuje symbol statywu z przesuwanymi
uchwytami.

M

Tréjndg

Rysuje symbol tréjnogu.

L

Zelazny statyw 2

Rysuje symbol statywu z przesuwanymi
uchwytami.

Rysuje symbol uchwytu do probéwki.

Uchwyt do probowki
T Rysuje symbol uchwytu do biurety.
Uchwyt do biurety
' Rysuje symbol szczypiec.
Szczypce

:E]—*IHEHZ—’@.'HE}’
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Miarka do lekarstw

Rysuje symbol miarki do lekarstw.

L

tyzeczka do spalania

Rysuje symbol tyzeczki do spalania.

= Rysuje symbol drewnianego bloku.
Blok
v Rysuje symbol zatyczki.
Zatyczka
4 . . .
Rysuje symbol szklanej zatyczki.
Zatyczka szklana

> q §N— |

=

Szklane prety

Rysuje symbol szklanego preta.

B~

Siatka azbestowa

Rysuje symbol siatki azbestowej.

L

Parownica

Rysuje symbol parownicy.

Rurka szklana

Rysuje symbol szklanej rurki.

=

Dowolna rurka
szklana

Umozliwia rysowanie dowolnego ksztattu dla
szklanej rurki.

Rurka szklana

Rysuje symbol rurki szklanej (90 stopni).

J

Rurka gumowa

Rysuje symbol gumowej rurki, ktérej ksztatt
mozna dowolnie dopasowac.

U

Rurka u-ksztattna

Rysuje symbol rurki u-ksztattnej.

]

Rysuje symbol chtodnicy (skraplacza).

Chtodnica

1

Kroplomierz z
gtowica plastikowa

Rysuje symbol kroplomierza z plastikowa
gtowica.

D

Rurka do osuszania

Rysuje symbol rurki do osuszania.

o —lesraa 1!

I

Biureta do kwasow

Rysuje symbol biurety do kwasow.
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Biureta do zasad

Rysuje symbol biurety do zasad.

=

Rysuje symbol lejka.

Lejek

E

Lejek o dtugiej szyjce

Rysuje symbol lejka z dtuga szyjka.

L Rysuje symbol rozdzielacza kulistego.
Rozdzielacz kulisty

Rozdzielacz
,i Rysuje symbol aparatu Kippa z mozliwoscig
Aparat Kippa regulacji poziomow cieczy.

A\V4
w
Rysuje symbol rozdzielacza. ?

Pojemniki laboratoryjne

TTE

Po wybraniu ikony odpowiadajacej kategorii Pojemniki laboratoryjne - L2 wyswietli nam sie lista
dostepnych obiektéw:

= 5 =3

I & &

e = [

T ]

rj (=
Mozemy przeciggnaé to okno (za pomocg gérnej belki) na dowolne miejsce na pulpicie —w ten
spos6b pojawi sie nam na staty pasek narzedzi:

Pojemniki laboratoryjne

I 66 W=[]

a dan=s
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Jezeli potrzebujemy np. zaprezentowac na lekcji probdwke, nalezy wybra¢ kategorie Pojemniki

laboratoryjne i nastepnie ikone odpowiadajgca probéwce: ' , CO spowoduje pojawienie sie

nastepujacego obiektu:
: Przegladarka whasciwosci 3 x
Pokaz ' : >,
e f" # @
Blokada I
Klonowanie przez przecaga
EI i glad
Wypelniona decza [
=) Kolor deczy BB 143 0;0; 255 -
Przezroczystost 143
Czerwony 0]
Zielany i t@ KA
Miehieski 255 —

Mozemy modyfikowac wiasciwosci probowki tak, aby dopasowac ja do naszych potrzeb (np. poziom

wypetnienia, kolor cieczy):

Wybierajac symbol zlewki E uzyskujemy obiekt:

& &

EA
o

Mozemy go modyfikowac¢ w panelu wtasciwosci tak, aby osiggna¢ pozadany efekt, np.:

o e
—

Tabela z opisem funkcji z dziatu — Pojemniki laboratoryjne
Nazwa ikony Funkcja

Podobnie symbol zlewu

Przyktad
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i Rysuje symbol probéwki, ktéra mozna
Probéwka modyfikowac.
4 .
Rysuje symbol kolby.
Kolba
é Rysuje symbol kolby destylacyjnej.
Kolba destylacyjna
™ . .
Rysuje symbol zlewki.
Zlewka
o Rysuje symbol zlewu.

Zlew

Cylinder do zbierania Rysuje symbol cylindra do zbierania gazu.

gazu

Kolba stozkowa

Rysuje symbol kolby stozkowej.

’l Rysuje symbol kolby z miarka.
Kolba miarowa

ST
‘-

Rysuje symbol retorty.

jna'[).nzlzzcnﬂljtfw:-:

Retorta

O
Butelka na Rysuje symbol butelki na odczynniki.
odczynniki

= .

Rysuje symbol drenu.
Dren
Inne

L&

8
Po wybraniu ikony odpowiadajgcej kategorii Inne - == - wyswietli nam sie lista dostepnych obiektéw:
oy

Mozemy przeciggng¢ to okno (za pomoca gérnej belki) na dowolne miejsce na pulpicie —w ten
spos6b pojawi sie nam na staty pasek narzedzi:
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Ta kategoria zawiera trzy elementy stuzace do reprezentacji specyficznych obiektow:

Ciatostate- - umozliwia narysowanie obiektu symbolizujgcego ciato state:

E =}
& e
A.

i i

Mozemy modyfikowac jego wyglad poprzez ikony, lub panel wtasciwosci:

=

&
Pecherze (babelki) - “" _ umozliwia narysowanie symbolu pecherzyk6w powietrza, ktére moga sie
poruszac, symbolizujac zachodzenie reakciji.

| Przegladarka wiasciwosci

1 x
= =
Pokaz ] ‘& ':!J
Blokada
Klonowanie przez przecigga
=
= Kolor pecherzy B 255 70; 150; 355 <
Przezroczystost 255 P
Czerwony i e &
Zielony 150 ® iy
Miebieski 255 = -
Pokaz obszar powstawania ‘E—J oM
Podglad przy projektowaniu

Po modyfikacjach — widoczny jest element, w ktorym sie tworzg pecherzyki (np. zbiornik z ptynem),
oraz mozliwe jest wtaczenie animaciji.
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i Przegladarka wdadciwosci qx

Pokaz W

Blokada .

Klonowanie przez przeciaga ||~ .

=I Kolor pecherzy B 2ss; 70; 150; 255 -

Przezroczystosé 255 .
Czerwony 70 .
Zielony 150
Miebieski 255

Pokaz obszar powstawania ||
Podalad przy projektowaniu |

H e
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Kropla - L umozliwia narysowanie kropli ptynu, ktéra mozemy modyfikowa¢ (kolor, nachylenie).

& @

4.4. Pasek narzedzi ogolnych

Pasek narzedziowy ogélny zawiera elementy przydatne do prowadzenia prezentacji o kazdej
tematyce.

Pasek narzedzi zawiera 11 przydatnych elementow, ktérych czes¢ zostata omdwiona wcezesniej,
wybrane zas zostaty opisane ponizej.

OCEMmE QT [7 A B

Minutnik/zegar

Uzycie ikony zegara - @ - powoduje wyswietlenie sie obiektu symbolizujagcego zegar na ekranie.

Moze on petni¢ funkcje informujaca o godzinie, lub funkcje odliczania pozostatego czasu (minutnik).

65



Klikniecie na zegarze powoduje wyswietlenie sie menu, ktdre umozliwia modyfikowanie ustawienr i
funkcjonalnosci obiektu:

Czas start / pauza h

Odliczanie 4 5 minut
Zeruj czas 10 minut
Zatrzymaj zegar 15 minut
Cyfrowy 20 minut
v | Wskazdwkowy 30 minut
¥ Tryb minutnika 45 minut
Tryb zegara 60 minut
Przezroczystosc 3
¥ Automatyczne ukrywanie
MNa wierzchu
Zamknij

Mozliwe jest zmiana wygladu zegara na cyfrowy lub analogowy, a takze przesuwanie wskazéwek
bezposrednio za pomoca chwytania ich na ekranie.

Kalkulator
Uzycie ikony kalkulatora - B powoduje uruchomienie standardowego kalkulatora systemu
Windows:

[ D Kalkulator | =] =

Widok Edycja Pomoc

0

|@5topme () Rad. -.'j_‘-Grad.HMCHMRH MSHM+H M-‘
L[ [ L [0 = [ e ]2 ][ 2]
[ ] [om [ [ [ 7 )8 ][0 [ ][
[ame] s [ 2 [ ][5 6 [ ][]

| T | | I | |

o [ . Jlx

—
Mozemy modyfikowac jego wyglad i funkcjonalnosé, korzystajac z menu Widok (standardowo jak w

systemie Windows):

||=-EHEpoModHlogH10x
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. —— e - —
Widok | Edycgja Pomoc
Standardowy Alt+1
o Wybierz wartoéd do obliczenia
© Maukowy Alt+2 5 .54 10 =
Programisty Alt+3 Wydajnosc paliwa (1/100 km) -2
Statystyka Alt+4 Odlegtosé (kilometry) Worowadz wartosc
II|I \/ Historia Ctrl+H Zuiyte paliwo (litry] Wprowadz wartos¢
¥ Grupowanie cyfr 17
Podstawowe Ctrl+F4 !
Konwersja jednostek Ctrl+U ‘ MR H MS H M= || M- ‘
Obliczanie daty Ctrl+E ‘CE H c ‘ 2 | 4 ‘
Arkusze kalkulacyjne » = ; | Oblicz I
2 9 £l % |
ool sl )| 5 o J o
ome s e sl ] 2 ] 2 ][ 3 J]ed]
e/ oo ||moa|wa Jl102]] o | . J|+ ]|

Kurtyna

Uzycie ikony kurtyny - " powoduje zastoniecie slajdu kurtyna, ktérg mozna odstaniac z kazdej
strony za pomocg przesuwania (np. z dotu do gory, lub z prawej do lewej).
Slajd zastoniety kurtyna wyglada nastepujaco:

-{H‘ il - x

B e, W B, T

Klikajac na kurtynie mozemy modyfikowac jej wtasciwosci, wybierajac odpowiednie opcje z
wyswietlonego menu:
Dostosuj kalor
Dostosuj obraz
v Rozcigganie
Sasiadujaco

Potozenie zdjecia
Przywréc polozenie
Okregl prostokat

Ma wierzchu

Zamknij
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Mozemy zmieni¢ kolor kurtyny, wybrac obraz, ktéry ma by¢ wyswietlany, jako kurtyna, zmieni¢
spos6b wyswietlania obrazu, zastoni¢ ponownie caty slajd, oznaczy¢ prostokat, ktéry ma by¢
zastoniety kurtyna lub zamkna¢ narzedzie kurtyny.

Nagrywarka obrazéw

Uzycie ikony nagrywarki obrazow - I spowoduje wyswietlenie sie menu, ktére okresli sposéb

przechwycenia i zapisu obrazu:

|Przechwytywanie obrazu Mg x
| Ekran | Zarejestruj pismo
@ Import
| Ohbszar | i
' Zapisz
| r~1ii:arv:ag!ulz|rn.1|-r | Importyj i zapisz

Po lewej stronie mamy trzy przyciski odpowiadajgce za wyznaczenie obszaru, ktéry chcemy zapisac,
jako obraz. Przycisk ,,Ekran” spowoduje zapisanie catego aktualnego pulpitu, przycisk ,,Obszar”
spowoduje pojawienie sie prostokata, ktéry mozemy dopasowac do obszaru, ktéry chcemy zapisac, a
uzycie przycisku ,,Nieregularny” umozliwi zakreslenie dowolnego ksztattu, ktérego wnetrze chcemy
zapisac.

Funkcja import stuzy do przenoszenia przechwyconego obrazu na obszar slajdu, natomiast funkcja
zapisz, powoduje wyswietlenie komunikatu o wskazanie miejsca, gdzie ma by¢ zapisany
przechwycony obraz.

Klawiatura ekranowa

Uzycie ikony klawiatury - - wyswietla klawiature ekranowa, utatwiajgcg wprowadzanie tekstu w
dowolnej aplikacji (np. WORD):

,
25 Klawiatura ekranowa l = | S

Gl
L G 1l G G 0 8 ) G G

Reflektor

68



Uzycie ikony reflektora - % - uruchamia narzedzie, dzieki ktéremu mozemy odkrywaé

(podswietla¢) wybrane elementy na ekranie.

Klikajac na zastonietej powierzchni, mozemy przesuwac fragment, ktory jest odstaniany lub

modyfikowac parametry reflektora:

Przezroczystosd

Figura

F’:lzj,rwré:': potozenie
Okreslony ohszar prostokatny
Kelor

Ma wierzchu

Lamknij

Prostokat
Okrag
Traojkat
tuk

Gwiazda piecioramienna

Mozemy zmienié np. ksztatt (z prostokata na okrag lub trojkat), ustawic¢ przezroczystos¢ zastony lub

zmienic¢ kolor czy wielkos¢.

Odtwarzacz Windows

Uzycie ikony odtwarzacza Windows - E - spowoduje uruchomienie uproszczonego odtwarzacza

plikow multimedialnych:
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| Otwérz plik | | Zamkij plik | | Maksymalizuj || Minimalizuj | | Praywrée | | Zamknij

Korzystajac z menu ,,0tworz plik” wskazujemy na dysku komputera plik, ktéry chcemy odtworzyé w
uruchomionym oknie (moze to by¢ plik wideo, flash czy np. powerpoint).

Lupa

Uzycie ikony lupy - - spowoduje wyswietlenie na ekranie narzedzia powiekszajgcego fragment obrazu
(w ksztatcie prostokagta). Mozemy je przesuwac i wskazywac fragmenty do obrazu, a takze mozemy
ustawic stopien powiekszenia (2 lub 4 razy).

™8 &
.,'b

Nagrywarka ekranu

Uzycie ikony nagrywarki ekranu - v ‘
tego, co sie dzieje na ekranie.

Po uzyciu przycisku pojawia sie prosty panel sterowania:

4" RecordScreen

en )

- spowoduje uruchomienie funkcji stuzacych do nagrywania

Uzycie przycisku nagrywania, spowoduje rozpoczecie nagrywania wszystkich akcji na pulpicie (panel

zmieni sie w przycisk ™ | ktérego uzycie zakoriczy nagrywanie).
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Zakoriczenie nagrywania przyciskiem ™ | spowoduje wyswietlenie sie okna z prosba o wskazanie
miejsca zapisu utworzonego pliku wideo (z rozszerzeniem *.avi).
Za pomoca nagrywarki, mozna tez odtwarzac wczesniej zapisane pliki wideo.
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5.  Przyktadowe ¢éwiczenia interaktywne

W ponizszym rozdziale zostato zaproponowane kilka przyktadowych ¢wiczen interaktywnych,
ktore pomoga pozna¢ mozliwosci tablicy interaktywnej i przygotowywac jeszcze wiecej
interesujacych ¢wiczen.

5.1. Abecadto

Cel éwiczenia: Cwiczenie to pokaze jak w prosty sposdb mozna tworzyé ciekawe zajecia z
wykorzystaniem wbudowanych w oprogramowanie Flow!Works narzedzi oraz niezmierzonych
zasobow internetu. Dzieki temu mozemy stworzy¢ zajecia pomagajace np. w nauce pisania.

Kroki od 1 do 4 pokazuija jak szybko wyszukaé interesujace i przydatne do zaje¢ materiaty. Kroki 5 — 6
pokazuja jak uzy¢ zdobytych materiatow w kombinacji z narzedziami Flow!Works.

Krok 1. Uruchom przegladarke internetowa i wejdz na strone google.pl na ktérej wyszukamy
potrzebnych materiatow. Cwiczenie ma na celu nauke pisania liter, dlatego w polu wyszukiwania
wpisujemy ,,Abecadto” i klikamy wyszukaj. Nastepnie przetaczamy na ,,Grafika” (panel nad wynikami
wyszukiwania).

https://www.google.pl/searchTq=abecad %C5%82 n8isource= Inms8isa= X&ei= KBtuUsL9HuHmMT AatjoDwBABved=0CAgQ AlUoAARD

E’ abecadlo - Szukaj w Google ¥

GO gl€ abecadio e “

Internet Mapy Filmy Wigcej ~ Narzedzia wyszukiwania
Nkotn G2 1060 = in

Pliki cookie pomagaja nam udostepniac nasze ustugi. Korzystajac z tych ustug, zgadzasz sie
na uzycie plikdw cookie.

m Wiecej informacii

Krok 2. Przegladajac wyniki wyszukiwania hasta ,,Abecadto” wybieramy pasujaca nam grafike. Na
potrzeby tego ¢wiczenia mozemy wybra¢ grafike przedstawiajaca polski alfabet (zrédto: wikipedia.pl).
Aby wybra¢ grafike klikamy na nig myszka.
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Krok 3. W tym kroku musimy zapisa¢ obraz na dysku komputera aby wgraé go do programu
Flow!Works. Po kliknieciu na obraz w ekranie wyszukiwania pojawi nam sie widok szczegétowy
wybranego obrazu. Na tym ekranie klikamy ,,Pokaz obraz”.
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Krok 4. Na ekranie pojawi sie tylko obraz, ktorych chcemy sciggngé na dysk — klikamy na niego
prawym przyciskiem myszy, a nastepnie wybieramy ,,Zapisz obraz jako...” i zapisujemy go w
okreslonej przez nas lokalizacji na dysku.
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Krok 5. Uruchamiamy oprogramowanie Flow!Works (prosze pamietac¢ aby przed uruchomieniem
programu podtgczy¢ tablice interaktywna). Nastepnie z zaktadki ,,Wstaw” wybierz opcje
»,Multimedia”. W okienku wyboru szukamy sciggnietej przez nas grafiki, wybieramy jg i wstawiamy do
slajdu Flow!Works.

Y Wstaw * Narzedzie ﬁ Konfiguracj:
@ Zasgh

T Pole tekstowe

& Grafka wektorowa »
s Wykres wybrany przez uzytkownika *
3;_; Wizualizer

Krok 6. Majac wstawiong grafike z abecadtem uruchamiamy funkcje rozpoznawania pisma
odrecznego (instrukcja w rozdziale 5.1.). Nastepnie dzieci majac za wzor grafike z pisownia
poszczegdlnych liter moga zacza¢ efektywng nauke poprawnej pisowni poszczegolnych liter nie na
pustej kartce lub w ksigzce, ale na ekranie tablicy interaktywnej. Narzedzie rozpoznawania pisma
odrecznego w przypadku poprawnej pisowni przekonwertuje pismo odreczne na drukowane co
pozwala na natychmiastowa ewaluacje staran uczniow.
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5.2. Omawianie lektury na podstawie fragmentow filmu

Tryb pracy z pulpitem, ktéry znamy z poprzednich czesci tego poradnika pozwala na bardzo
przydatna i ciekawa funkcje nanoszenia notatek na wyswietlany obraz, ktérym byé moze m.in.
przegladarka z uruchomionym w niej filmem. Stwarza to wiele mozliwosci, np. omawianie lektur czy
filmow przy jednoczesnym nanoszeniu notatek na poszczegdlne sceny.

Cel ¢wiczenia: Pokazanie jak w tatwy sposéb mozna pracowac z materiatem dostepnym w Internecie
przez np. nanoszenie notatek.

N
Krok 1. Uruchom program Flow!Works i przetacz go w tryb pracy z pulpitem ( ikona: = na pasku

narzedzi).

Krok 2. Bedac w trybie pracy z pulpitem wtgczamy przegladarke i szukamy interesujacego nas filmu
lub jego fragmentu. Na cele tego ¢wiczenia skorzystalismy z serwisu YouTube.pl, gdzie wyszukalismy
film ,,Potop” na podstawie Henryka Sienkiewicza.

Krok 3. Nastepnie korzystajac z mozliwosci odtwarzacza odnajdujemy pozadany fragment filmu,
weciskamy przycisk ,,Pauza” i klikamy jedno z narzedzi na pasku narzedzi

( LAY £ 3

aby zacza¢ nanosi¢ notatki lub je edytowac/kasowac.
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Krok 4. Aby powrdécié¢ do trybu w ktérym mozemy swobodnie nawigowaé w systemie Windows i

przegladarce aby np. wybra¢ inng scene w filmie wystarczy nacisngé¢ na pasku narzedzi.

Krok 5. Aby zapisa¢ scene i notatki na nig naniesione musimy klikng¢ ,,Zapisz” w menu ,,Plik” na
pasku zadan.
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[T Zamknij plk

5.3. Nauka stowek i kurtyna

Tryb kurtyny jest bardzo przydatnym narzedziem, ktére mozemy wykorzysta¢ w wielu celach.

. Pik
& Importyj plik zewnstrzny
-'E Eksportuj

0 Wysli e-mail

= Drukuj

Ql Konfiguracja

EB) kA sanida

Jednym z nich moze by¢ zorganizowanie szybkiego quizu dla grupy uczniéw w celu

przypomnienia/nauki nowych stéwek w jezyku obcym.

Cel ¢wiczenia: nauka korzystania z trybu kurtyny w oprogramowaniu Flow!Works.

Krok 1. Aby uskuteczni¢ nasz zamiar zrobienia quizu dot. stdwek w jezyku angielskim musimy
wczesniej przygotowac kilka slajdow. Aby znalez¢ np. przyktadowe zdjecia mozemy skorzystac ze
sposobu przedstawionego wczesniej, w ¢wiczeniu ,,Abecadto”. Zdjecia wstawiamy za pomoca opcji

,Multimedia” w menu ,,Wstaw”.

*‘E_j Wstaw * Narzedzie ﬂ Konfiguracj
@ Zasgh

= Mulimedia

T | Pole tekstowe
& Grafka wektorowa »
=  Wykres wybrany przez uzytkownika *
_-L, Wizualizer
Ponizej przyktadowy slajd.
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Krok 2. Majac przygotowane slajdy musimy wtaczyé narzedzie ,,Kurtyna” dostepne w menu
»,Narzedzia”.

@ Minutnik/ Zegar
[ kakulator

M Kurtyna
B Naorwarka obrazéw

Krok 3. Po wybraniu ,,Kurtyny” obraz zostanie zastoniety przez szarg kurtyne — odstania¢ ja mozemy
chwytajac za krawedzie Kurtyny (oznaczone na czerwono). Aby odstoni¢ stdwko za kurtyng wystarczy
chwycié¢ krawedz i przeciggnac¢ zgodnie z kierunkiem, ktory wskazuje strzatka.

s Wbt eyt (gl Stwertzene
XL F S PP PRERTIE Y ¢
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Krok 4. Przechodzimy na kolejny slajd i powtarzamy czynnosci zwigzane z kurtyna.

Wazne! Mozemy dowolnie zmienia¢ rozmiar kurtyny aby nie przeszkadzata ona w nawigowaniu
pomiedzy slajdami.

6. Rozwigzywanie problemow

Tablice interaktywne Qomo sa urzadzeniami HID, ktore w wiekszosci przypadkdw nie potrzebujg
instalacji sterownikdw producenta do poprawnego dziatania. Aby jednak uzyskac petna
funkcjonalnos¢ tablicy Qomo — wraz z Paskami Skrotow oraz Potkg Interaktywna — nalezy
zainstalowac sterowniki producenta.

Bez instalacji sterownikow producenta w tablicach Qomo nie dziata¢ beda dodatki typu:

- potka interaktywna

- paski skrétéw

W celu instalacji najbardziej aktualnej wersji sterownikow i programu Flow!Works zalecane jest
pobranie najnowszej wersji ze strony QOMO.

Sterowniki producenta do tablic Qomo sa zintegrowane z oprogramowaniem Flow!Works w jednym
pliku instalacyjnym. Sugerowane jest pobieranie sterownika ze zrodta wskazanego powyzej, gdyz
zawiera on najbardziej aktualng wersje oprogramowania oraz sterownikow.

Sugerowane czynnosci przed instalacja sterownikéw oraz oprogramowania
jezeli zainstalowana jest poprzednia wersja oprogramowania (i sterownikéw) Flow!Works — nalezy
ja odinstalowaé oraz wyczyscié pliki rejestru.
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Jak wyczyscié rejestr systemu Windows?
Najszybciej mozna to zrobi¢ uzywajac bezptatnych aplikaciji EasyCleaner lub CCleaner. Po ich
pobraniu i zainstalowaniu udostepniaja one opcje wyczyszczenia rejestru w prosty i bezpieczny
sposéb.
prosze wytaczy¢ funkcje Kontroli kont uzytkownikéw systemu Windows oraz tymczasowo wytaczyé
zabezpieczenia programu antywirusowego

Jak wytagczyé Kontrole Konta Uzytkownika (Windows 7 / 8)?
Aby wytgczy¢ powyzsza funkcje nalezy wejsé¢ w Panel Sterowania -> Konta uzytkownikéw -> Konta
uzytkownikéw -> Zmien ustawienia funkcji Kontroli konta uzytkownika -> zmien ustawienia na
najnizsze (Nie powiadamiaj nigdy) -> OK
prosze upewni¢ sie, ze tablica Qomo jest odtgczona od komputera podczas instalacji sterownikow
oraz oprogramowania
Prosze upewnic sie, ze system Windows jest zaktualizowany i posiada najnowsze poprawki. Aby to
sprawdzi¢ nalezy wejs¢ do Panelu sterowania -> System i zabezpieczenia -> Windows Update i na
lewym panelu odnalez¢ opcje Wyszukaj aktualizacje i sprawdzi¢ stan aktualizacji. Zalecana opcja to
Automatyczne instalowanie aktualizacii.

P e o e

:f-,l = 1 W% » Panelsterowania » Systern izabezpieczenia » Windows Update

Strona ghdwna Panelu
sterowania

Windows Update

Whezuka) aktualizagie
Zmieri ustawienia — Ustawiono opcje automatycznego instalowania aktualizacji

- - s
Wyswietl historig aktualizacji :L y

L - ! 1 opcjonalna aktualizacja jest
Proywrad ukryte aktualizacje dostepna

Ostatnie wyszukiwanie aktualizacji:  Dzisiaj o godzinie 16:33
Aktualizacje zostaly zainstalowane:  Dzisiaj o godzinie 16:54.

Odbierane aktualizacje: Dla systemu Windows i innych produktdw z ustugi Microsoft
Update

Przebieg instalacji:
W przypadku instalacji z ptyty lub nalezy uruchomi¢ auto odtwarzanie ptyty i dwukrotnie klikngé¢

na plik ,Autorun.exe”. Z wywotanego menu wybraé opcje (_Futinsatiation ) Nastepnie
prosze postepowac zgodnie ze wskazdéwkami instalatora.
W przypadku gdy mamy do czynienia jedynie z pikiem instalacyjnym prosze pamietac aby plik
instalacyjny (dostepny w powyzszym linku) uruchomi¢ jako administrator. Aby to zrobi¢ nalezy na
pliku instalacyjnym klikna¢ prawym przyciskiem myszki i wybra¢ opcje % Uruchem jake administrator
Nastepnie na pojawiajace sie komunikaty nalezy odpowiedzie¢ twierdzaco.
Sprawdzenie dziatania:
po instalacji nalezy podpia¢ tablice Qomo do komputera kablem, ktéry jest w zestawie (7,5 m USB
A -> USB B). Podtaczenie tablicy powinno by¢ zasygnalizowane na dwa sposoby:
- ikona sterownika zmieni kolor na zielony (patrz nizej)
- automatycznie wtaczy sie oprogramowanie Flow!Works
przeprowadzenie kalibracji obejmujacej paski skrétow — kalibracja tablicy Qomo opisana jest na
koncu niniejszego poradnika.
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Uwaga
W zasobniku systemowym Windows powinna pojawic¢ sie ikona sterownika Qomo. Funkcjonuje ona
w dwoch trybach:

® tablica niepodtaczona

" tablica podtgczona

Uwaga
W komputerze do ktdrego podtaczana jest tablica zalecane jest korzystanie z portu USB 2.0.

6.1. Co zrobi¢ jesli tablica nie dziata po instalacji?

6.1.1. Komputer nie rozpoznaje tablicy
Czy ikonka sterownika zmienia sie na zielong po podtaczeniu do komputera z najnowszym

oprogramowaniem Flow!Works?

Jezeli nie, to czy na powierzchni tablicy znajduje sie cokolwiek? (gumka magnetyczna, magnesy,
kawatki styropianu z opakowania). Powierzchnia powinna by¢ pusta podczas podtaczania tablicy,
podobnie rama tablicy w ktorej znajduja sie diody podczerwieni.
Prosze sprawdzi¢ tablice z innymi portami USB w komputerze. Zalecane jest korzystanie z portéw
USB 2.0.
Jezeli komputer dalej nie wykrywa tablicy:
Czy istnieje mozliwosé sprawdzenia na innym kablu niz dostarczony z tablica? Wystarczy zwykty
kabel USB-A — USB-B od drukarki.
Jezeli na innym kablu problem nie wystepuje: nalezy zgtosi¢ uszkodzony kabel korzystajac z
formularza serwisowego.
Jezeli problem dalej wystepuje:
Czy byta podejmowana préba podtaczania tablicy bez pétki na pisaki?
(uszkodzona pétka potrafi blokowac tablice).
Jezeli po odpieciu potki tablica dziata — Potka musi zosta¢ zareklamowana
Jezeli problem dalej wystepuije:
Czy istnieje mozliwosé sprawdzenia tablicy na innym komputerze?

Jezeli na innym komputerze dziata — prawdopodobnie wystepuje problem ze sterownikami
komputera. Prosze upewnic, ze proces instalacji przebiegt zgodnie z powyzszymi
wskazdwkami i przetestowac tablice raz jeszcze.

Jezeli tablica nie dziata na innym komputerze — tablice zgtosi¢ do serwisu — przyczyng
prawdopodobnie jest uszkodzona elektronika.

Czy byta podejmowana préba podtaczania tablicy bez pétki na pisaki?
(uszkodzona pétka potrafi blokowac tablice).
Jezeli po odpieciu potki tablica dziata — Potka musi zostaé zareklamowana
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Uwaga

P6tki od tablic z portem USB-A r6znig sie od tych z portem USB-B. Nalezy pamietaé, ze obecnie w
sprzedazy sg wytacznie tablice z portem USB-B.

Uwaga — formularz serwisowy

Formularz serwisowy, gdzie mozna zgtasza¢ powazniejsze awarie sprzetu lub inne zgtoszenia
serwisowe znajduje sie na stronie oficjalnego dystrybutora tablic Qomo, firmy ViDiS SA. Bezposredni
link do formularza TUTAJ. Dystrybutor prowadzi autoryzowany serwis tablic interaktywnych Qomo na
cata Polske.

6.1.2. Tablica nie funkcjonuje prawidtowo pomimo zainstalowanych sterownikéw oraz
oprogramowania Flow!Works.
1. Woystepuje przesuniecie kalibracji (im dalej od srodka tablicy, tym wieksze przesuniecie).

Problem zwigzany scisle z dziataniem sterownika tablicy Qomo pod Windowsem 8 oraz 8.1.
Gtéwnymi objawami, ktére wystepuja pomimo poprawnie przeprowadzonej kalibracji, jest
niezgodnos¢ punktu styku palca lub wskaznika z tablicg w poréwnaniu do punktu, ktéry jest
rejestrowany przez tablice. Dodatkowo im dalej od srodka tablicy, tym przesuniecie jest wieksze.
Nalezy wyczysci¢ ramki IR znajdujace sie w ramie dookota powierzchni

Nalezy wytaczyé funkcje Multitouch (wielodotyk)
W ustawieniach sterownika nalezy wytaczy¢ opcje multitouch klikajac prawym klawiszem myszy na

ikonke sterownika w zasobniku - nastepnie -> Konfiguracja -> druga zaktadka Ustawienia
specjalne -> odhaczy¢ opcje Otwdrz Multitouch -> Klikng¢ Zastosuj.

Nalezy zaktualizowaé system Windows 8.1 oraz sterownik karty graficznej do najnowszej wersji
Nalezy zmieni¢ opcje wyswietlania w systemie Windows

Korzystajac z ustawien dostepnych w: Panel sterowania\Wyglgd i personalizacja\Ekran\Rozdzielczos¢
ekranu nalezy zmieni¢ opcje Wiele ekrandw na Pokazuj pulpit tylko na 2 (w domysle jest to
projektor). Nalezy unika¢ stosowania opcji Powiel te ekrany.

Dodatkowe uwagi:

Problem ustepuje, gdy zakoriczymy prace serwera ( - ) w zasobniku systemowym. Wtedy to
mozna dokona¢ kalibracji z poziomu Windows, ktra pozwala na osiggniecie poprawnej precyzji w
pracy zaréwno z samym Windowsem jak i oprogramowaniem od tablicy. W tym przypadku nie mozna
jednak korzystac z paskéw skrétéw oraz nie dziata inteligentna pétka na pisaki.

Problem mozna rozwigza¢ poprzez umieszczenie dwdch ikon na pulpicie:

- jednej do samego programu Flow!Works

- drugiej do serwera (dostepny w przyblizonej lokalizacji: C:\Program Files
(x86)\QOMO\Flow!WorksDriver\Driver/Flow!Works_Server.exe . Prosze jednak pamietaé¢ o
jednoczesnym usunieciu Flow!Works_server z autostartu

Zalecane jest przygotowanie informacji dla nauczycieli, ktorzy beda korzystac z tablicy, kiedy
wskazane jest uzywanie odpowiedniego programu:

- zwyktg ikonke programu Flow!Works jesli chcg cos na szybko wykonac i czesciej korzystaé z systemu
Windows i innych programéw
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- ikone Flow!Works_server jesli chcg korzystac¢ gtownie z Flow!Works oraz inteligentnej pétce i
bocznych przyciskach. Po recznym uruchomieniu serwera uruchamia sie tez program Flow!
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